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- Specific interactive campus additions have been
designed in virtual world in order to provide students a
unique interactive experience while learning about
sustainability.

- Students carry out an international project in the
virtual world and gain international project
management experience.



Marketing &Sustainability dersi benim i¢in ¢cok verimli ve kalict bir ders olarak nitelendirilebilir. Derste yapilan seminerler,
aktarimlar ve en onemlisi yaptiimiz proje bana siirdiiriilebilirligin cesitli kollarini ve 6nemini gosterdi. Sanal diinyada yer
almamiz ve farkli tilkelerde yasayan insanlarla iletisime gegcmemiz bu dersin ayni zamanda iletisim ve teknoloji agisindan
da bize ¢ok yarart oldugunun baslica gostergesi. Hala Second Life'a giris yaparak insanlarla iletisime geciyorum ve farkl
projelere dahil olmaya ¢alisiyorum . Siirdiiriilebilirlik hayatimizin her noktasinda oldugu ve olacag icin benim onerim

herkesin bu derste yer almast gerektigi .

Student

Paul Martin takma adiyla bir avatarim vardi. Avatarimla nesneler yarattim.
Second Life'da Siirdiiriilebilir Toplum projem oldu. Second Life'da WBH ekibiyle calisiyordum. Benim icin farkl bir
tecritbe oldu. Pazarlama ve Siirdiiriilebilirlik dersini sectijim ve yeni bilgiler dgrendigim icin cok mutluyum. Burada

olmak harikaydu.

Student

Whole Brain Health
@ Inspiration Island

For further information, please visit our website:
HOME | Virtual Worlds

(virtualworldscaguniversity.com)


https://www.virtualworldscaguniversity.com/

