MAN 590 - iISLETME SIMULASYONU
TUTORIAL NOTLARI
TUTORIAL |

Bu tutorial oyunun araylzunu tanitma amaclidir. Magaza agmayi, limandan mal getirerek o
magazaya eklemeyi ve gelir saglamak icin bu Urunlerin satisiniigerir.

Tutorial’a ilk giriste;

Corporate Color: Sirket logonuzun rengidir. Bu rengi canli bir renk olarak se¢gmeniz dnerilir.
Corporate Logo: Sirketinizin logosudur.

Your Portrait: Simulasyonda segeceginiz portredir.

Corporation Name: Sirketinizin adidir. Buraya 68renci numaranizi yazmaniz énerilir.

Your Name: Adiniz ve soyadinizdir.

Start butonuna tiklayarak tutorial’a giris yaptiginizda karsiniza yonlendirici metinler cikacaktir. Bu
metinlerde yazilana gore ilerlemelisiniz. Yanip s6nen 4 ikon size Mouse sol tusuyla tiklamaniz
gereken yeri gostermektedir.

ilk olarak otomatik agilmis bir magaza géreceksiniz. Mouse’u lzerine getirdiginizde bunun bir
‘Department Store’ oldugunu goreceksiniz. My Department Store yazili olacaktir. Burada Mouse
sol tusuna bir kez tikladiginizda magaza acilacaktir.

Acilan pencerede yanip sonen 4 ikon arasindaki + simgesine tiklamaniz istenmektedir. Mouse
sol tusu ile + simgesine tiklayin. Tiklamanin ardindan yeni bir pencere ile karsilasacaksiniz.
Burada ‘All suppliers (tum tedarikgiler)’ butonuna tiklamaniz istenmektedir. Tikladiktan sonra
burada bir liste acilacaktir. Acilan bu listeden ‘Seaports (Liman)’u secgerek c¢ift tiklamaniz
istenmektedir. Burada limanda bulunan ve magazaya eklenebilecek Urinlerin Llistesi
gorilecektir. Uriinlerin fiyat, tasima maliyeti, arz ve talep durumlari, kalitesi gibi bilgiler de
burada yazmaktadir.

‘Select (se¢)’ butonuna tiklayin ve devam edin.

Magazaniza bir Urin eklemis oldunuz (burada rasgele herhangi bir trin segilmis olabilir bu
normaldir). Burada ilk olarak énemli denilebilecek gosterge arz ve talep gostergeleridir. Yanip
sOnen 4 ikon arasindaki sari bar Grdnun arzini, turuncu bar ise Urinun talebini gostermektedir.
Magazalarda Urlinin arz ve talebine dikkat edilmelidir. Talep (turuncu bar), arzdan (sari bar) her
zaman yuksek olmalidir. Aksi takdirde bu urln size zarar ettirecektir. Eger sari bar (arz) ¢ok
dusik, turuncu bar (talep) ¢ok yuksek ise, bu o urun igin arz kitugr oldugu anlamina gelir. Bu
urinden daha fazla uretilebilir ve satilabilir. Cunku tGrune olan talep yuksektir.

Her bir magazada satabileceginiz Urin sayisi en fazla 4’tur. 4’ten fazla gesit Urin satmak
isterseniz ikinci bir magaza agmaniz gerekmektedir. Simdi agik olan pencerede tekrar +
butonuna tiklamaniz istenmektedir. + butonuna tikladiktan sonra agilan pencereden istediginiz
herhangi bir GrunU segebilir ve magazaniza ekleyebilirsiniz (tercihen ilk Grlinuntz ile ayni
olmamasi, farkli bir Griin segmeniz onerilir). Eklemek istediginiz urline ¢ift tiklayarak dogrudan



magazaniza bu riin( satilmak izere ekleyebilirsiniz. islemi tekrarlayarak magazaniza toplamda
4 (run ekleyerek magazanizin tam kapasite ¢calismasini saglayabilirsiniz.

Magazaniza 4 urunu ekledikten sonra acik olan pencerenin diginda (sehir Gstinde) herhangi bir
noktaya sag tikladiginizda tutorial devam edecektir.

Simulasyonun kendine ait bir zaman dilimi vardir. Altta tarihi gorebilirsiniz. Ayrica simulasyonun
hizini ayarlayabilirsiniz 1 en yavas, 5 en hizli olmak Uzere 1’den 5’e¢ kadar simulasyonun farkli
hizlari vardir (Surekli 5°te ilerlemeniz 6nerilmez, zarar edebilirsiniz). 0’a bastiginizda ise
simulasyon igerisindeki zaman durur, ilerleme olmaz.

Devam ettiginizde sol altta mini map (kuguk harita)’i agmak Uzere yanip sdnen 4 ikonun arasina
tiklayin. Ekranin sag ust kosesinde ‘mini map’ agilacaktir. Mini map sehrin genel haritasini
gosterir. Buradan sehri degistirebilirsiniz (simllasyonda birden fazla sehir bulunmaktadir). Sehri
degistirmek icin mini map uzerindeki sehir adinin yaninda bulunan sol veya sag yon tuslarina
basabilirsiniz. Boylece diger sehre ge¢cmis olursunuz.

Mini Map’in alt bolimunde cesitli filtreleme aracglari gorursunuz. Buradan sirketleri, kendi
firmalarinizi, Grinleri gorunecek sekilde filtreleyebilirsiniz (¢ok kritik bir kullanim alani yoktur).

Devam ettiginizde ‘my firms (benim firmalarim)’ filtresini goreceksiniz. Bu filtreyi sectiginizde
logonuzun rengini sehir haritasinda goreceksiniz ve magazanizin sehirdeki yerini tespit
edebileceksiniz.

Devam ettiginizde ekranin alt kisminda ‘cash (nakit)’ ve ‘profit (kar)’ bolimlerini goreceksiniz.
Cash: Sirketinizin o anki nakit durumunu gosterir. Bu gosterge 0 veya negatif oldugunda
sirketinizin nakdinin bittigi anlamina gelir ve ekrana uyari gikar. Boyle bir durumda ya bankadan
kredi cekmeniz, ya da elinizdeki fabrika, magaza, arsa, bina vb. mal varliklarinizi veya sirketinizin
hisse senedini satmaniz ve sirkete tekrar nakit girisi saglamaniz gerekmektedir. Bu durum sirket
surekli olarak zarar ederse gergeklesecektir. Bu nedenle eger surekli zarar ediyorsaniz (yani profit
sekmesi surekli olarak kirmizi ve eksiyse) simulasyonu durdurup sorunun nereden
kaynaklandigini tespit ederek 6nlem almaniz gerekmektedir.

Devam ettiginizde tutorial size bir magaza agcmanin maliyetini gosterecektir. Yeni bir department
store (blylk magaza) insa etmenin maliyeti 1 milyon $ ve aylik sabit maliyeti 100 bin $’ dir.

Devam ettiginizde su anda sirketinizin nakit durumu magaza acmak igin yeterli duzeyde
oldugundan sizden ikinci bir magaza agmaniz istenecektir. Bunun igin ekranin sol ust kosesinde
bulunan ‘build (insa)’ bolumune gelin ve Mouse ile bir kez tiklayin. Devaminda sizden agilan
pencerede ‘retail store (perakende magazasi)’u secmeniz istenecektir. Yine Mouse sol tusu ile bir
kez tiklayarak devam edin. Bu kez sizden department store segenegini segmeniz istenecektir. Bir
kez tiklayarak devam edin. Bunu sectiginizde ekranin sol tstlinde arsa maliyetini (land cost) ve
Customer traffic index (musteri trafigi) bilgilerini iceren bir pencere c¢ikacaktir. Sehrin farkl
bolgelerinde gezdiginizde bu rakamlarin degistigini goreceksiniz. Magaza agarken muimkin
oldugunca ‘customer traffic index’ degeri ylksek olan yerleri tercih etmeniz tavsiye olunur.
Ornegin Adana Ziyapasa Bulvar’nda traffic index 15 ise, Saricam’da bu rakam 9’a kadar
dusebilir. Traffic index’in yuksek olmasi o bolgenin kalabalik oldugu, dolayisiyla o bolgede daha
fazla satis yapabileceginiz anlamina gelir. Dogal olarak Ziyapasa’daki arsa maliyeti de
Saricam’daki arsa maliyetinden yuksek olacaktir.

Mouse simgesinin ucunda sari kare sekli gormeniz buraya bu magazayi kurabileceginiz anlamina
gelir. Bunu goremiyorsaniz o bdlgenin magaza kurmak i¢in uygun olmadigini gosterir. Ayrica



magazanizi evlerin Uzerine kurmak isterseniz, o evlerin yikimi i¢in de ek bir maliyete
katlanacaksiniz demektir. Simdilik Mouse sol tusuna bir kez basarak (eger Mouse simgesinin
ucunda sari kare goriiyorsak) magazanizi kurun. ilk magazada oldugu gibi + simgesine tiklayarak
bu magazaya da urUnler eklenmelidir. Fakat tutorial ydnlendirmeleri su an igcin sadece
ilerlemenizi isteyeceginden trun eklemelerini daha sonra yapabilirsiniz.

Devam ettiginizde tutorial sizi sol altta bulunan i simgesine tiklamaniz i¢in yonlendirecektir. Bu
simge ‘information center (bilgi merkezi) penceresini agmanizi saglayacaktir. Bu pencere
oldukga 6énemlidir ve similasyon boyunca sik sik kullanilacaktir. | simgesine tikladiginizda
tutorial sizi ‘goal report (hedef raporu)’'u agmaniz igin yonlendirecektir. Tikladiginizda tutorial’daki
hedefinizi ve hedefinizdeki ilerleme durumunuzu goéreceginiz bir pencere acgilacaktir. Simdi
ilerleyip ikinci magazaniza Urunlerinizi ekleyebilirsiniz. Sag altta acilan ‘goals (hedefler)
penceresini, pencerenin sag ustundeki x simgesine tiklayarak kapatabilirsiniz. Bilgi merkezi
(information center) penceresini kapatmak iginse sehir Uzerinde herhangi bir yere sag
tiklayabilirsiniz.

ikinci magazanizi bulun ve bu magazaya + simgesine tiklayarak 4 triin ekleyin. ilk magazaniza
eklediginiz Uriinlerden farkli Griinler olmasi tavsiye edilir. Uriin eklemek lizere + butonuna
tikladiktan sonra agilan urlin segim penceresinde dilerseniz sag Ustte ‘current city (bu sehir)’
bolumune tiklayarak ‘all cities (butun sehirler)’ secenegini secebilirsiniz. Boylece diger sehirlerde
Uretilen urunleri de gorebilirsiniz ve o Urunleri de magazaniza ekleyebilirsiniz. Bu islemleri
yaptiktan sonra 5’e basarak oyunu hizlandirabilirsiniz. Bunu yapti§inizda birka¢ saniye sonra
karsiniza hedefinize ulastiginiza dair pencere otomatik olarak acilacaktir. Bu acilan pencerenin
alt kisminda bulunan ‘get the reward now (6dulu simdi al)’ segenegini tiklayip hedefe ulagsma
odulinuzd mutlaka almalisiniz. Bunu yaptiktan sonra karsiniza ‘congratulations (tebrikler)’ yazisi
yazili olan bir pencere acilacaktir. Mouse sol tusuna bastiginizda skorunuzu gorebilirsiniz. OK
secenegine tikladiginizda karsiniza gikan pencerede ‘Do you want to continue to stay in game?’
(oyunda kalmaya devam etmek istiyor musunuz?) sorusu ¢ikacaktir. Buna yes (evet) secenegini
secerek simulasyona devam edebilirsiniz (bunu her tutorial icin yapmalisiniz).

TUTORIAL 2

Bu tutorial’da perakende yonetimini (retail management) konusunda daha detayli géreceksiniz.
Diger sehirlerde de magazalar acarak sirketinizi buylteceksiniz. Ayrica farkll tirde magazalar
goreceksiniz.

Tutoral’t baslattiginizda daha iyi bir perakende yoOneticisi olmak icin magazalarinizi nasil
gelistirebileceginizi ve karlliginizi nasil artiracaginizi belirten bir yazi goreceksiniz. Yanip sonen 4
ikon arasina tiklayip devam edin.

ilk olarak tutorial hedefiniz verilecektir. Bu tutorial icin hedefiniz yilik 50 milyon $ gelir ve yillik 5
milyon $ kar etmektir. Yesil ok simgesine tiklayarak devam edin.

Devam ettiginizde tutorial sizi ekranin sol tstlindeki ‘build’ menusune ydnlendirecektir. Buraya
tiklayin ve menuyu acin. Devaminda ‘retail store’ (perakende magazasi) secenegini segin.
Karsiniza gesitli magaza turleri gikacaktir.

Department Store: Bluyuk magaza (Carrefour, 5M Migros)

Supermarket (Groseri, Migros, Sok)



Convenience Store: Bufeler gibi disunebilirsiniz. Sinirli gesitlilikte Grin satabilirsiniz, fakat
yuksek fiyatlarla satabilirsiniz.

Discount Megastore: AVM seklinde dusunebileceginiz magazalardir. Birgok c¢esit Grun
satabileceginiz bir magazadir. (M1 AVM)

Drug Store: Eczane

Apparel Store: Kiyafet magazasi (Koton, Mavi gibi).

Automobile Outlet: Oto Galeri

Electronics Store: Elektronik Magazasi (Mediamarkt, Teknosa gibi)
Footwear Store: Ayakkabi, terlik magazasi (FLO gibi)

Jewelry and Watch Shop: Micevher ve Kol saati magazasi

Leather Store: Deri Urlunleri magazasi (Derimood gibi)

Computer store: Bilgisayar magazasi

Cosmetic Store: Kozmetik Grlinleri magazasi (Gratis, Watsons gibi)
Furniture Store: Mobilya Magazasi (istikbal, Bellona gibi)

Sports Store: Spor Urunleri magazasi (Decathlon gibi)

Toy Store: Oyuncak Magazasi (Toyzz Shop gibi).

Her magazada belirli tirde Urlnler satabilirsiniz. Magazalarin Uzerine geldiginizde o magazada
hangi Urlin sinifindan Urin satabileceginizi gosterir. Discount Megastore, hemen hemen butiln
urun siniflarindan drlnleri satabileceginiz en genis kapsaml magazadir. ‘Specialty Store (6zel
Urin magazalari)’ belirli Grin siniflarindan Granler satabileceginiz magazalarin genel adidir
(apparel store-kiyafet magazasi, electronics store-elektronik magazasi gibi). Bu tir magazalar
acmak bazi durumlarda avantajli olabilir. Ornegin gercek hayatta kiyafet almak istedigimizde
Carrefour gibi bir magazada da kiyafet bulabiliriz ama tercihen genellikle 6zel olarak kiyafet
magazalarindan almayi tercih ederiz. Burada dikkat edilmesi gereken nokta; Urettiginiz Grln
sinifina uygun magazay!r acmaktir. Ornegin siz yatak Uretiyorsaniz bunu “furniture (mobilya)’
Uriinleri satabileceginiz bir magazada satabilirsiniz. Urettiginiz yatagl drug store (eczane) veya
apparel store (kiyafet magazasi)’da satamazsiniz. Ozel magazalardaki bir diger risk ise o
magazada satilabilecek Griin sinifina giren Uriinlerin piyasada Uretilmiyor olmasidir. Ornegin
furniture store (mobilya magazasi)’da sadece mobilya Urlnleri satabilirsiniz. Eger piyasada
mobilya urlnleri Uretilmiyorsa bu magazada satabileceginiz urin yoktur. Bu durumda zarar
edersiniz, gunkd magazada satilan Urtin yoktur ve magazanin sabit maliyetleri vardir.

ilerlediginizde tutorial sizden discount megastore’u secerek sehirde bir magaza agmanizi
isteyecektir. Yine customer traffic index’in yiksek oldugu bir yer bularak magazanizi agin.

Magazanizi kurdugunuzda az 6nceki tutorial’dan farkli olarak bir magazanin i¢ yapisini da
goreceksiniz. Bu simulasyonda kurdugunuz herhangi bir fabrika, magaza, c¢iftlik vb. igerisinde
toplamda 9 birim vardir. Bu birimler, kurdugunuz yapinin 6zelligine gore farkli bigimlerde
kullanilir. Ornegin su anda bir magaza kurdunuz ve bu birimleri ‘Purchasing (satin alma)’ ve ‘Sales
(satis)’ birimleri kurmak igin kullanacaksiniz. Gunku herhangi bir magazada hazir Gretilmis Urtn



satarken ihtiyaciniz olan iki birim vardir: Satin alma birimi ve satis birimi. Yesil ok’a basarak
devam edin.

ilk olarak &nceki tutorial’da oldugu gibi + ikonuna tiklayarak magazaniza bir triin eklemeniz
istenmektedir. Agilan pencereden herhangi bir UGrin secip ¢ift tiklayarak Grinli magazaniza
ekleyebilirsiniz. Uriini eklediginizde otomatik olarak kurulan purchasing (satin alma) ve sales
(satig) birimlerini ve bu iki birimin aradaki kisa bir ¢izgi ile birbirine bagli oldugunu goéreceksiniz.
Aradaki baglanti oldukga 6nemlidir. Yesil ok’a basarak devam edin.

Satin alma birimi limandan mal satin alir ve deponuza ekler. Daha sonra bu Urunu satis birimine
iletir ve buradan urin satilir. Satin alma birimine (purchasing) bir kez sol tikladiginizda burada
cesitli indikatorler goreceksiniz. Bu indikatorler size birim hakkinda cesitli bilgiler sunmaktadir.

ilk olarak mavi renkte goriinen dikdértgen o Griiniin stok seviyesini gosterir. Bu gosterge artip
azalabilir. Fakat surekli tam dolu gortunuyorsa stok yigilmasi vardir ve bu bir sorun oldugunu
gosterir. Eger tamamen bossa da uUrunu satin alamadiginizi gosterir ve bu da UGrdnun artik
piyasada bulunmadigini gosterir. Bu durumlarda mudahale etmeniz, gerekirse o birimde o Urin
yerine baska bir Grun satmaniz gerekir.

Devam ettiginizde sari ve turuncu barlari goreceksiniz. Sar bar arzi, turuncu bar talebi
gostermektedir. Daha onceki tutorial’daki arz ve talep barlari ile aynidir. Kahverengi bar ise
birimin verimliligini gosterir. Bu bar ne kadar yuksekse birimin o kadar verimli galistigl anlamina
gelir. Kahverengi bar tamamen bossa birimin 0 kapasite ile ¢alistigi anlamina gelir ki burada bir
sorun var demektir. Mudahale edilmesi gerekir. Birimin adinin yazdigl yerin (purchase) sag
tarafinda o birimin seviyesini gértrsunlz. Galisanlara egitim verdikge birimin verimliligi artacak
ve bu seviye yukselecektir. Calisanlara egitim vermek icin ise ‘training’ barinda belirli bir seviye
secgebilirsiniz.

Yesil ok’a basarak devam ettiginizde tutorial sizi bos bir birime yonlendirecek ve purchasing ve
sales birimlerini manuel olarak kurmanizi isteyecektir. Burada tutorial’in yonlendirdigi bos birime
Mouse sol tusu ile gift tiklayin karsiniza bir pencere cikacaktir. Acilan pencereden ‘purchasing’
birimini secgin. Tutorial sizi hemen yanindaki bos birime yonlendirecektir burada yine c¢ift tiklayin
ve bu kez sales birimini secin. Bu birimi de kurduktan sonra tutorial sizi purchasing ve sales
birimleri arasinda baglanti kurmaya yonlendirecektir. Yanip sonen 4 ikonun tam ortasina
tikladiginizda aradaki baglantiyr kurabilirsiniz. Yesil ok’a basin ve devam edin. Tutorial sizi bu kez
purchasing birimine bir kere tiklamaniz igin yonlendirecektir. Tikladiginizda ise bu kez link
(baglanti) ikonuna tiklamaniz icin yonlendirecektir. Bu yonlendirmeye gore ilerleyerek link
ikonuna tiklayin. Uriin listesi penceresi agilacaktir, herhangi bir tiriine ¢ift tiklayin ve magazaniza
ekleyin.

Uriini magazaniza eklediginizde purchasing biriminden link ile eklediginiz iriin otomatik olarak
sales biriminde de gorulecektir. Yani satin alma birimine eklediginiz Urln satis biriminde de
goriinmeye baslayacaktir. iste iki birimin birbirine bagli olmasi bu agidan énemlidir. Eger baglant
olmazsa purchasing birimine eklediginiz Grin sadece o birimde kalacak, satig birimine
aktarilamayacagindan satis olmayacak ve stok birikmesine sebep olacaktir. Bu nedenle aradaki
baglantiya ve baglantinin dogruluguna 6zellikle dikkat etmelisiniz.

Yesil ok’a tiklayarak devam ettiginizde yanip sonen 4 ikon arasinda bir renk goreceksiniz, bu
herhangi bir renk olabilir. Su anda bu rengi gri olarak géruyorsunuz. Gri olmasi bu Grinun
limandan getirilen bir Grin oldugunu gostermektedir. Fakat dikkat ederseniz bu renk sizin sirket
logonuzun renginden farklidir. Bu su anlama gelir: Bu UrunG siz dretmiyorsunuz baskasinin



Urettigi urunu satiyorsunuz. Bu durum o6zellikle ¢ok fazla urin uretir duruma geldiginizde ve
sizinle ayni Urdnd Ureten rakipleriniz oldugunda magazanizda kimin Urettigi GUrinu sattiginizi
gorebilmeniz ve takip edebilmeniz agisindan 6nemli olabilir. Yesil ok’a basin ve devam edin.

Devam ettiginizde Uriine dair fiyat bilgilerini goriirsiiniiz. Ustteki fiyat Griiniin fiyati, alttaki fiyat
ise tasima maliyetini gostermektedir. ikisinin toplami ise toplam maliyettir. Yesil ok’a basarak
devam ettiginizde urlne dair diger detay bilgileri gortrstnutz. Bunlardan birisi Urinun kalite
(quality) seviyesi, digeri ise marka (brand) bilinirligi seviyesidir. Kalitenin yuksek olmasi
tUketicilere daha cazip gelebilecegi anlamina gelir.

Marka (brand), 6zellikle lix Grunlerde ve moda urlnlerinde tluketicilerin satin alma kararlarinda
oldukga belirleyici bir faktor olabilir. Ornegin tiiketiciler kot pantolon almaya karar verdiklerinde
urunun kalitesinden daha ¢cok markasina dikkat edebilirler.

Bir arinun toplam kalitesi ise fiyatina (price), kalitesine (quality) ve marka rating’ine (brand
rating) baglidir. Genel anlamda dusuk fiyat, yuksek kalite ve ylUksek marka rating’ine (marka
bilinirligi) sahip urunler toplam kalite olarak daha ylUksek degere sahiptir. Yesil ok’a basarak
devam edin ve ister manuel olarak, isterseniz de + ikonuna basip otomatik olarak magazaniza
farkl Grtinler ekleyin. Magazanizi her zaman tam kapasite kullanmaniz 6nerilir. Magazanizi tam
kapasite doldurduktan sonra tutorial sizi i ikonuna (information center - bilgi merkezi)
yonlendirecektir. Yanip sonen 4 ikon arasina tiklayarak bilgi merkezini agin.

Acilan pencerede kendi portrenizi ve simulasyon igcindeki rakiplerinizin portrelerini gorursinuiz.
Ayrica burada sirketlerin nakit durumlarini, yillik gelirlerini ve yillik kar bilgilerini de gorlrsinuz.
Bu corporate summary report (6zet sirket raporu) olarak isimlendirilir. Bu bilgilerin yaninda
sirketlerin son 3 yila ait faaliyet karlarini grafiksel olarak da gorebilirsiniz. Devam ettiginizde sirket
logonuza (corporation’s logo) tiklamaniz istenir. Tiklayip devam edin. Tikladiginizda daha detayli
bicimde sirket bilgilerini (corporate detail report) iceren bir pencere acilir. Burada sirkete dair
detayli bilgileri gorursunlz. Hisse fiyati (stock price), piyasa degeri (market cap), hisse basina
o0zsermaye (equity pers hare), fiyat kazang (F/K) orani (P/E Ratio), temettu getirisi (dividend yield),
yillk getiri (annual return) bilgilerini bu pencerede gorebilirsiniz. Kar grafigi (profit graph) ve hisse
fiyat grafigi (stock price graph) de bu pencerede bulunmaktadir. Yesil ok’a basarak devam edin.

Devam ettiginizde tutorial burada farkli sehirler de oldugunu ve bu sehirlerde de magazalar
acarak sirketinizi blayutebileceginizi belirtir. Diger sehirlere gegis yapmak igin ilk olarak tutorial
sizi ekranin sol alt tarafinda bulunan dinya simgesine tiklamaniz igin yonlendirecektir. Buraya
tikladiginizda simulasyonda o anda mevcut olan sehirlerin listesini ve bu sehirlerin ntfusunu
gosteren bir pencere agilacaktir. Bu pencerenin sag Ust tarafinda bulunan x simgesine tiklayip bu
pencereyi kapatabilirsiniz. Diger sehre gecmenin ikinci bir yolu ise ekraninizin sag ust
bolumunde bulunan mini map’teki sehir adinin yazili oldugu bolimun yanindaki oklara
tiklamaktir. Bu oklara tikladiginizda sehrin degistigini ve diger sehre gecis yaptiginizi
goreceksiniz. Yesil ok’a basip devam ettiginizde tutorial size hedefinizi verecektir. Bu hedefe
ulasmak icin diger sehirlerde magaza agarak ve magaza sayinizi artirarak daha fazla trtin satarak
karinizi artirmalisiniz. Bu sekilde magaza sayinizi artirip oyunu 5’ basarak hizlandirdiginizda
tutorial hedefine ulagsmis olacaksiniz. Hedeflerinize ulastiginizda karsiniza otomatik olarak ¢ikan
pencerenin alt bolumundeki ‘Get the reward now (6dult simdi al) segenegine tiklayip tutorial’l
tamamlamis olacaksiniz. Agilan congratulations yazili pencerede ok segenegini tiklayin ve yes
secenegini secerek tutorial’a devam edin (ilk tutorial sonunda oldugu gibi).



TUTORIAL 3

Bu tutorial’da kendi udrunlerinizi Gretmeye baslayacaksiniz. Fabrikanin nasil kuruldugunu,
uretimin nasil yapildigini bu tutorial’da goreceksiniz.

Onceki iki tutorial’da tedarikgiden mali nasil alacaginizi ve daha sonra bu mali magazanizda
nasil satacaginizi gérdunuz. Bu tutorial’da kendi fabrikanizi kurarak kendi urtnlerinizi nasil
Ureteceginizi goreceksiniz. Yesil ok’a basip ilerleyin.

Tutorial ilk olarak size 6rnek olarak piyasada su anda yuksek kalitede timber (kereste) oldugunu
belirtecektir. Bu hammaddeyi kullanarak farkli Grtunler Uretebilirsiniz.

Devam ettiginizde ekraninizin sol altinda bulunan i ikonuna tiklayarak information center (bilgi
merkezi)’I agmaniz istenmektedir. Mouse sol tusuna bir kez tiklayarak bu menuyu agin. Bilgi
merkezini agtiktan sonra tutorial sizi burada manufacturer’s guide (Ureticinin rehberi) menusunu
acmak lizere yonlendirecektir. Tiklayarak bu meniyl acabilirsiniz. Uretici rehberini actiginizda
tutorial bu kez sizi Input (girdi) listesini agarak buradan timber (kereste)’|t segmenizi isteyecektir.
Input butonuna tiklayin ve acilan listeden timber’i segin (liste acildiktan sonra kisayol olarak t’ye
basip oradan alta inebilirsiniz). Listeden timber’i segtiginizde otomatik olarak bu hammaddeyi
kullanarak uretebileceginiz Urin karsiniza gikacaktir. Burada sadece timber kullanarak
Uretebileceginiz bir Grun olarak yatak (bed) gosterilmektedir. 1 birim yatak tUretmek igin 120 lbs
kereste kullanilmaktadir. Yatak Gretiminde Griiniin kalitesini etkileyen iki faktér vardir: Uretim
teknolojisi ve hammadde Kkalitesi. Yatak icin hammadde kalitesi %50 oraninda ve Uretim
teknolojisi %50 oraninda etkili olmaktadir. Yesil ok’a basip ilerlediginizde ekrandaki timber
kisminda more (daha fazla) segenegine tiklayarak, timber kullanarak daha farkli hangi Grlnleri
tUretebileceginizi gorirsiiniiz. Ornegin timber ile cotton (pamuk) ve linen (keten) birlestirildiginde
bu Gd¢ hammadde kullanilarak sandalye uretebilirsiniz. Dikkat edilmesi gereken nokta, bu
hammaddelerin piyasada bulunup bulunmadigidir. Ornegin su an piyasada timber bulundugunu
yannndaki tik isaretinden gorebilirsiniz. Fakat sandalye Uretmek icin gerekli olan keten (linen) ve
cotton (pamuk) piyasada bulunmamaktadir.

Sandalyenin kalitesi ise %40 Uretim teknolojisinden, %60 oraninda da hammadde kalitesinden
etkilenmektedir. Burada pamugun kalitesi %10, Kerestenin (timber) kalitesi %40 ve ketenin
kalitesi %10 oraninda etkilidir. ilerlediginizde yine timber icin more (daha fazla) butonuna
tiklamaniz istenecektir. Tikladiginizda kereste kullanarak Uretebileceginiz farkli bir GriinG daha
goreceksiniz. Ornegin keresteyi pamuk ve deri ile bir araya getirerek deri koltuk tiretebilirsiniz. Bu
asamadan sonra su anda acik olan pencere disinda herhangi bir yere sag tiklamaniz istenecektir.
Tikladiginizda tutorial yonlendirmeleri devam edecektir.

Devam ettiginizde tutorial sizi ekranin sol Ust kosesinde bulunan build (insa) menuslne
yonlendirecektir. Bu meniiye tiklayip agilan listeden bu kez factory (fabrika) segcenegini segmeniz
gerekmektedir. Fabrikanizi kurarken sehrin daha disinda yerlesim yerlerinin disina dogru olan
bolgelerde kurmaniz onerilmektedir. Bu tur bodlgelerde arsa maliyeti daha ucuz olmaktadir.
Listeden factory segenegini sectiginizde farkli buyUkluklerde fabrikalar kurabileceginizi
goreceksiniz. Baslangic asamasinda kiiguk (small) bir fabrika kurmaniz yeterli olacaktir. Medium
(orta) ve large (buyuk) fabrikalar daha fazla kurulum maliyetine sahiptir. Bu nedenle ilk asamada
maliyeti de dikkate alarak kuguk (small) bir fabrika kurmak yeterli olacaktir. Factory-Small
segenegini secgip sehrin disinda bos arazilerde Mouse isaretinin ucunda sarn kareyi
goérdugunuzde o alana fabrikayi kurabilirsiniz. Burada sol tiklayarak fabrikanizi kurabilirsiniz.



Fabrikada udretim yapmak i¢in U¢ birime ihtiyaciniz vardir: Purchasing (satin alma),
Manufacturing (Uretim) ve sales (satig). Dikkat edilmesi gereken nokta bu birimlerin buradaki
siralama ile kurulmasi ve mutlaka aradaki baglantinin kurulmasidir.

Purchasing-Manufacturing-Sales

Devam ettiginizde tutorial sizi bu birimleri kurmaya yonlendirecektir. Daha 6nceki tutorial’da
oldugu gibi tutorial’in yonlendirdigi bos birime ¢ift tiklayarak purchasing birimini kurun.
Devaminda yine tutorial’in yonlendirdigi bos birime ¢ift tiklayarak Manufacturing birimini kurun.
Son olarak da sales birimini ayni sekilde kurun. Daha sonra tutorial sizi aradaki baglantilar
kurmak igin yonlendirecektir. Aradaki baglantilari kurmak igin yanip sénen 4 ikonun ortasina bir
kez tiklamaniz yeterlidir. Purchasing birimini Manufacturing birimine ve Manufacturing birimini
de Sales birimine bagladiktan sonra Tutorial sizden Purchasing birimine bir kez tiklamaniz
isteyecektir. Tiklayin ve devam edin. Purchasing birimine bir kez tikladiginizda bu kez sizi link
(baglanti) butonuna tiklamaniz icin yonlendirecektir. Link’e tiklayin ve acilan pencerede all
products bolimunden timber’l segin. Timber’i bulduktan sonra select(seg) segenegine tiklayin.
Bu islemi yaptiktan sonra goreceksiniz ki aradaki baglantilar dogru bigimde kuruldugu igin
purchasing (satin alma) birimine eklenen timber (kereste), yatak uretimi icin gerekli tek
hammadde oldugu igin otomatik olarak yatak uretimi baslayacaktir. Artik Uretime gegtiniz ve
Urettiginiz yatak satisa hazir durumdadir.

Devam ettiginizde tutorial, birimin detaylarini incelemek Uzere sizi bu kez Manufacturing birimini
secmeniz igin yonlendirecektir. Manufacturing birimine bir kez tiklayarak birimi secebilir ve bu
birime dair bilgileri gorebilirsiniz. Daha 6ne belirtildigi gibi yatak kalitesini belirleyen hammadde
kalitesi ve uretim teknolojisi kalitesidir. Burada su anda Uretmekte oldugunuz yatagin toplam
kalitesini ve ulasabilecegi maksimum kalite seviyesini gorebilirsiniz. Devam ettiginizde raw
material quality (hammadde kalitesi)’nin daha iyi hammadde satin alarak artirilabilecegini,
production technology (uretim teknolojisi)’nin ise R&D Centers (AR-GE merkezleri) kurarak
gelistirilebilecegini goreceksiniz.

Yine devam ettiginizde tutorial sizi artik Uretime basladiginizi ve Urettiginiz tGrunleri satmak Uzere
bir magaza agmaniz icin yonlendirecektir. Yesil ok’a bastiginizda ekrandaki yazida tutorial
hedefinizi gbreceksiniz. Bu tutorial icin hedef, yillk 30 milyon $ kazang ve yiluk 3 milyon $ kéar
etmeniz seklindedir.

Tutorial yonlendirmeleri bittig§inde ekraninizda agik olan fabrika penceresinin diginda herhangi
bir yere sag tiklayin. Tutorial hedefi ekranin sag altinda goriilecektir. Urettiginiz Griini satip kara
gecebilmek icin bir magaza agmali ve Urliinlinuzl o magazaya eklemelisiniz. Bunu yapmak igin
ekranin sol Ust bolimunde bulunan build (insa) menudsunlu acin ve bu sefer retail store
(perakende magazasi)’'u secin. Burada dikkat etmeniz gereken ise bir 6nceki tutorial’da
detaylarini gérdigumiz magaza turleridir. Su anda siz fabrika agtiniz ve fabrikanizda yatak
Uretiyorsunuz. Yatak urtn sinifi olarak mobilya Urtnlerine (furniture) girmektedir. Bu nedenle
acacaginiz magaza, furniture (mobilya) satmak igin uygun bir magaza olmaldir. Bu
simulasyonda furniture (mobilya) Urunleri satabileceginiz magaza turleri: Department store,
Discount Megastore ve Furniture Store’dur. Bunlardan herhangi birini segebilirsiniz. Magazanizi
kurarken bu kez sehrin iginde, yani kalabalik bolgelerde kurmalisiniz. Magazanizi kurarken
customer traffic index’e bakabilirsiniz. Mouse simgesinin ucunda sari kare gordtigunuzde oraya
magazay! kurabileceginiz anlamina gelir. Magazanizi bir kez tiklayarak bu sekilde kurduktan
sonra acilan pencereden + ikonuna tiklayin. Yine agilan pencerede bu kez Ust-orta bolumde
bulunan all suppliers (tiim tedarikgiler) butonuna tiklayin ve kendi sirketinizi secin. Urettiginiz



urunlerin listesini bu sekilde gorebilirsiniz. Su anda sadece yatak Urettigimiz igin bir tek yatak
gorunecektir. Cift tiklayin ve magazaniza yatagi ekleyin. Magazaniza yatagi eklemis oldunuz. Su
anda yatag Uretiyor ve satiyorsunuz. isterseniz magazaniza karinizi artirmak lizere 3 adet daha
herhangi bir Grun ekleyebilirsiniz. Bunun igin + simgesine tiklayin. Acilan pencerede yine Ust-orta
bolumde bulunan kendi sirketinizin secili oldugu bolime tiklayin ve all suppliers’t segin.
Listeden herhangi bir Grlin segip ekleyin. Bu sekilde 4 adet Grln ekledikten sonra 5’ basin ve
simulasyonu hizlandirin. Birkag saniye sonra ekraniniza tutorial’t tamamladiginiza yani
hedeflerinize ulastiginiza dair bir pencere otomatik olarak agilacaktir. Agilan bu pencerede ‘get
the reward now’ segenegini segin ve devam edin.

TUTORIAL 4

Bu tutorial pazarlama stratejileri Gzerindedir. Marka yonetimi, reklam, marka taninirligli konulari
bu tutorial’da islenmektedir.

Onceki tutorial’da Uretimin nasil yapildigini ve kendi tiriinlerimizi nasil (iretebilecegimizi gordiik.
Bu tutorial’da ise Urlinlere reklam vermeyi ve marka yaratmayi gérecegiz. Similasyon igerisinde
rakipleriniz, yani sizinle ayni Urunu Ureten baska Ureticiler de olacaktir. Rakiplerinizin dniune
gecmek ve piyasayl domine edebilmek icin reklama ve marka bilinirlisine 6nem vermeniz
gerekmektedir. Bu her Grln igin ayni seviyede olmasa da, bazi Urtunlerde 6zellikle 6nemlidir. Yesil
ok’a basarak devam edin ve bunun nasil yapilacagini inceleyelim.

Bir tuketici bir tGrin almaya karar verdiginde, Grinun fiyatina (price), kalitesine (quality) ve
markasina (brand) bakar. Kaliteyi artirmak icin Urtnun Uretiminde kullanilan hammaddenin
kalitesinin artirilmasi ve o Urtnun Uretim teknolojisinin gelistirilmesi gerekir. Daha dusuk bir fiyat
uriinin piyasada daha gok rekabet edebilir olmasini saglar. Fakat fiyat ayarlamasi sinirlidir, fiyat
hicbir zaman Uretim maliyetinin altina diusmemelidir, aksi takdirde zarar etme durumu ortaya
cikacaktir. Marka (brand) ise, bir Grlnu diger Urlinlerden ayiran ayirt edici bir isimdir. Yesil ok’a
basarak devam edin.

Tutorial sizden yine sol alt bolumde bulunan i ikonuna tiklayarak information center’t agmanizi
isteyecektir. Tiklayarak devam edin. Bilgi merkezini (information center) agtiktan sonra bu kez
product details (Urtn detaylari) penceresini agmaniz istenecektir. Tiklayin ve devam edin.

Product details (Urlin detaylarl) penceresini actiginizda ise tutorial sizden search product tab
(Urin arama butonu) butonuna tiklamanizi ve agilan listeden jeans’i (kot pantolon) se¢cmenizi
isteyecektir. Kot pantolon 6rnegi lzerinden urln Uretiminde nelere dikkat edilmesi gerektigini
inceleyecegiz. Search product tab butonundan jeans’i sectiginizde ekranda Urune dair bilgiler
goreceksiniz.

Local: Bulundugumuz sehirde uretilen kot pantolonlarin fiyatlarini, kalitelerini ve marka
bilinirliklerini,
Average: Simulasyonda bulunan butun sehirlerdeki kot pantolonlarin fiyatlarini, kalitelerini ve

marka bilinirliklerini,

Concern: Bir musterinin kot pantolon alirken fiyata, kaliteye ve markaya ne dlgude dikkat ettigini
gosterir. Ornegimizde kot pantolon igin misteriler bu Gr(inii satin almaya karar verdiklerinde
kararlarinda %27 oraninda fiyat, %29 oraninda kalite ve %44 oraninda marka etkili olmaktadir.



Onemli bir nokta, eger bir urinun satin alma kararinda marka énemli bir faktor ise, bu urunde
marka bilinirlig§ine 6nem vermek gerekir ve bu nedenle de daha fazla reklam butgesi ayirmak
gerekir. Ornegimizde eger siz kot pantolon (retmeye ve satmaya karar vermisseniz, bu Griin igin
bltgenizin izin verdigi 6l¢lde agresif bir reklam politikasi izlemeniz gerekmektedir.

Diger yandan, ornegin donmus et (frozen meat) icin tiketiciler markaya daha az 6nem
verebilmekte, fiyata daha fazla 6nem verebilmektedir. Yani bir tuketici donmus et almaya karar
verdiginde kararini etkileyen faktor 6nemli 6lgude fiyat olmaktadir. Bu nedenle eger donmus et
Uretip satmaya karar verirseniz, fiyat rekabetine agirlik vermeniz gerekebilir.

Genel anlamda bazi Grlnler igin ayrilan reklam butgesi daha dusuk olabilir, fakat bazi Granler
icin daha fazla reklam butcesi ayrilmasi gerekebilir. Bunun kararini verirken Information Center —
Product Details penceresindeki ‘Concern (ilgi)’ bélimunde markanin tuketici kararini ne ol¢ude
etkilediginin incelenmesi gerekmektedir. Markanin gorece daha az 6nemli oldugu Urlnlerde ise
urun kalitesine ve urun fiyatina yonelik hamlelerle rekabet edilmesi gerekir.

Markanin 6nemli oldugu urlinlerde reklam butgesini artirmak gerekir. Farkl Grtnler farkli marka
stratejileri gerektirir. Yesil ok’a basarak devam ettiginizde tutorial sizden bu kez search product
tab’e tekrar tiklayarak bu kez listeden kamerayi se¢gmeniz istenmektedir.

Hangi Urunu Ureteceginize karar verirken dikkat etmeniz gereken bir diger nokta ise ‘necessity
index’tir (ihtiyag endeksi). Bu endeks size o iiriine olan ihtiyaci gdsterir. Ornegin kamera icin bu
%20°dir. Bunun anlami sudur: Kamera kritik giinluk bir ihtiya¢c degildir, ekonomi durgunlukta
(resesyon) iken bu urltine olan talep dusebilir. Ekonomi kotluye giderken tuketiciler kamera almayi
birakabilir. Yesil ok’a basarak devam ettiginizde tutorial sizden yine Griin arama butonuna
tiklayarak bu kez body lotion (vicut losyonu) Grununl segmenizi isteyecektir. Vicut losyonu icin
ise ihtiyag endeksi goruldigu gibi %80 oraninda ve oldukga yuksektir. Bakim Urlinleri gunlik
ihtiyag duyulan Urlnler oldugundan, ekonomi kotliye de gitse her zaman alinacak, yani bu
trlinlere olan talep her zaman canli kalacaktir. Ureteceginiz triinii segeceginiz zaman ihtiyac
endeksi faktorinu dikkate alarak kararlarinizi buna gore verebilirsiniz.

Devam ettiginizde tutorial sizi apparel (kiyafet) Urunleri Uretmek igin fabrika kurmaya
yOnlendirecektir. Kiyafet (apparel) Urunleri igerisinde 4 trun bulunmaktadir: Blazer ceket, kot
pantolon, deri ceket ve yun kazak. Hangi kiyafeti Ureteceginize karar vermeden once Uretici
rehberini agarak gerekli hammaddelerin piyasada bulunup bulunmadigini kontrol etmelisiniz.
Devam etmek icin acik olan pencere disinda bir yere sag tiklamalisiniz.

Simdi tutorial sizden bir fabrika kurmanizi isteyecektir. Onceki tutorial’dan hatirlayacaginiz
Uzere, fabrikanizi sehrin disindaki bos arazilerde kurmak, size maliyet avantaji saglayacaktir.
Yesil ok’a basin. Ardindan ekraninizin sol Gstunde bulunan build menusunu acarak buradan
factory segenegini segin. Uygun yeri bulduktan sonra fabrikanizi kurun.

Daha 6nceki tutorial’da fabrikanin icindeki birimleri manuel olarak kurmustuk. Bu tutorial’da ise
fabrikayl kurduktan sonra agilan pencerede + butonuna tiklayarak fabrikayr otomatik kurabiliriz.
+ ya tikladiginizda manufacturer’s guide (Ureticinin rehberi) penceresi otomatik olarak agilacak
ve tutorial sizi set up factory (fabrikayr kur) butonuna tiklamaniz icin otomatik olarak
yOnlendirecektir. Tiklayin ve fabrikayi kurun. Birkag saniye igerisinde fabrika kurulacak ve tretime
baslayacaktir. Uretim basladiktan sonra tutorial sizi ydnlendirmeye devam edecektir.

Simdi marka stratejilerini inceleme zamani. Reklama ge¢meden 6nce hangi marka stratejisini
secgeceginize karar vermelisiniz. Marka stratejinizi segebilmek i¢in kisayol tusu olarak D tusuna



basin. Acilan pencerede sag Ustte bulunan brand’i (marka) se¢meniz igin tutorial sizi
yonlendirecektir. Agilan pencerede u¢ marka stratejisi oldugunu goreceksiniz:

-Corporate Brand: Urettiginiz tim Grlinler icin tek bir marka kullanmaktir. Yani donmus et de
Uretseniz, bilgisayar da Uretseniz ayni marka ile Urettiginiz anlamina gelir. Bu stratejinin avantaji,
yeni bir urun dretmeye basladiginizda, daha o6nce Urettiginiz Urtnlerden dolayr markaniz
bilinmektedir. Bu nedenle yeni Uretmeye basladiginiz bir Grin icin de marka bilinirligi olusmus
olacaktir. Fakat stratejinin dezavantaji, eger herhangi bir urinlinuzde sorun olursa, (rakiplere
gore daha yuksek fiyatla satma, rakiplerin Urettiklerinden daha dusuk kaliteli Urin satma)
markaniz bundan zarar gorecegi icin diger Urunlerinize olan talep de dusebilir.

-Range Brand Strategy: Belirli bir Grun sinifiigcin, o Grtn sinifina giren Urtnleri ayni marka ile; fakat
baska Uriin sinifina giren Griinleri ise farkli bir marka ile Gretmektir. Ornek olarak; kiyafet Griinleri
Urettiginizi varsayalim. Blazer, deri ceket, kot pantolon ve yln kazak Urunleriniz ayni marka ile
uretilir. Ayni zamanda ev aletleri de Urettiginizi varsayalim. Buzdolabi, camasir makinesi ve klima
ayni marka ile Uretilir. Fakat, kiyafet Grlnleriniz ve ev aletleri Urunleriniz farkli iki markadir.

Unique brand strategy: Bu strateji ise her Grtinunuzun ayri bir marka ile Uretilmesi anlamina gelir.
Yani siz blazer ceketi ve kot pantolonu Urettiginizde ikisi farkli markalar olarak uretilecektir. Bu
stratejinin dezavantaji, her Grln icin farkli bir marka oldugundan marka bilinirligini saglamak igin
hepsine ayri ayri butge ayrilmasi gerekmesidir. Bu da maliyeti artirici bir unsurdur. Avantaji ise
herhangi bir Urinltnuzdeki sorun, diger Urunlerinizi etkilemeyecektir, gunku farkli markalarla
uretilmektedir.

Tutorial sizden ‘range brand strategy’ se¢menizi isteyecektir. Tikladiginizda karsiniza bir uyari
cikacaktir. Marka stratejinizi degistirmeye karar verdiginizde daha once marka bilinirligi igin
yaptiginiz tim calismalar sifirlanacak, yani yeni bir marka olusturuyor gibi olacaksiniz. Bu
nedenle marka stratejinizi degistirme karari verdiginizde bunu uygulamanin hemen basinda
yapmaniz onerilir. Cinku marka bilinirliginiz sifirlanacak ve bunu tekrar olusturmak size yuksek
maliyetlere sebep olabilir. Devam ettiginizde tutorial sizden bir magaza agip az 6nce Urettiginiz
blazer ceket Urlinund satmanizi isteyecektir. Acik olan pencere disinda herhangi bir yere sag
tiklayip devam edin. Yine ayni sekilde ekranin sol tst kosesinde bulunan build menutsunu acarak
retail store’u secgin. Listeden apparel (kiyafet) Urlinlerini satabileceginiz bir magazay! segin.
Bunlar: Department store, Discount Megastore ve Apparel Store’dur. Tercihen Apparel store
secilebilir. Sehrin icinde yani kalabalik bir bolgede kiyafet magazanizi kurduktan sonra agilan
pencerede + ikonuna tiklayin ve acilan pencerenin uUst orta bolumundeki all suppliers
sekmesinden kendi sirketinizi secin. Blazer ceketi gorduglnuzde Ustline cift tiklayin ve
magazaniza ekleyin. Bu asamadan sonra tutorial yonlendirmeleri devam edecektir.

Bu asamadan sonra tutorial sizi magazanizdaki ortadaki bos birime c¢ift tiklayarak oraya bir
advertising (reklam) birimi kurmaniz i¢in ydnlendirecektir. Reklam birimini her zaman igin
magazanizda bulunan 9 birimin tam ortasindaki birime kurmaniz énerilir. Cinku magazanizda
satilacak olan 4 farkl Grun igin reklam vermek istediginizde, sales (satig) birimlerini bu reklam
birimine baglamaniz istenecektir. Tam ortadaki reklam birimi, batln Grunlerin sales birimlerine
baglanti yapilabilecek bir konumda olacaktir. Cift tiklayin ve listeden advertising’i segin.

Bu islemi yaptiktan sonra tutorial sizi link butonuna basmaniz igin yonlendirecektir. Tiklayin ve
devam edin. Tikladiginizda reklam verebileceginiz farkli medya kanallari géreceksiniz. Burada
karar verirken medya kanalinin rating points yani reytinginin yuksek olmasina ve advertising
cost’'un (reklam maliyeti) disik olmasina dikkat edin. Yuksek reyting reklamin daha fazla
tuketiciye ulasmasini saglayacaktir. Reklam maliyeti ise bu reklamin 1000 kez goértlmesinin



maliyetidir. Reklam vereceginiz medya kanalini secgtikten sonra gift tiklayarak devam edin. TV
Station (TV kanali), Radio Station (Radyo kanali) ve Newspaper Publisher (Gazete) seceneklerini
goreceksiniz. Yuksek reytingli ve dustk maliyetli olani segin. Bu islemi yaptiginizda tutorial sizi
satis birimi ile reklam birimi arasinda baglanti kurmak icin yonlendirecektir. Bu baglantiyi
kurmaniz 6nemlidir. Aksi takdirde reklama para harcarsiniz, fakat aktif olarak reklam vermemis
olursunuz. Bu nedenle sales (satig) birimi ile advertising (reklam) birimi arasindaki baglanti
oldukga 6nemlidir. Puchasing (satin alma) birimi ile reklam birimi arasinda herhangi bir baglanti
kurmaniza gerek yoktur.

Bu islemi yaptiktan sonra agik pencerenin sol tarafinda reklam igin aylik 100bin $ harcadiginizi
gosteren kirmizi bir bar géreceksiniz. Bu bar’i saga sola kaydirarak reklama harcadiginiz butgeyi
artirabilir veya azaltabilirsiniz. Devam ettiginizde tutorial sizi sales (satig) birimini se¢gmeniz igin
yonlendirecektir. Devaminda marka bilinirligi seviyenizi goreceksiniz. Reklam vermeye devam
ettikge bu deger artacaktir.

Devam ettiginizde ise tutorial sizi range brand strategy se¢meye yonlendirdigi igin sizden apparel
(kiyefet) Grin sinifina giren diger Urlnleri de Uretmeye yonlendirecektir. Bunu yapmak igin yeni
bir fabrika agmalisiniz. Ornegin su anda blazer ceket Uretiyorsaniz, yeni bir fabrika kurup jeans
(kot pantolon) uretin. Yeni bir fabrika acgip farkli bir Grin Gretmeye basladiktan ve bu urinu
magazaniza ekleyip satmaya basladiktan sonra tutorial devam edecektir. Magaza penceresi
disinda herhangi bir yere sag tiklayinve bu pencereyi kapatin. Ardindan yeni fabrikayi kurmak igin
build menisiinden factory secgenegini secin. ikinci fabrikanizi, diger fabrikanizin yanina
kurabilirsiniz.

Fabrikay! kurduktan sonra agilan pencerede + butonuna tiklayin ve bu kez jeans’i segin. Ardindan
set up factory butonuna tiklayin ve tGretime baslayin. Uretim basladiktan sonra magazaniza gidin
ve JUrettiginiz yeni Uruni (jeans) magazaniza ekleyerek satmaya baslayin. Jeans igin
magazanizdaki satis birimini reklam birimine baglamayi unutmayin.

Bu islemleri yaptiktan sonra tutorial sizi tekrar D tusuna basarak Corporate Details (sirket
detaylar)) penceresini agcmaya yénlendirecektir. ilgili pencereyi actiginizda ise dominance
(piyasadaki payinizi gosteren bolim) butonuna tiklamaniz istenecektir. Actiginizda hangi trun
icin piyasada kacginci sirada oldugunuz (rank) ve Pazar payinizi goreceginiz bir pencere
acilacaktir. 1st olarak gorduglintz Urlnlerde piyasadaki en buyuk payin size ait oldugu anlamina
gelir. Devam ettiginizde brand (marka) menudsiint agmaniz istenecektir.

Brand Rating (Marka Reytingi), Brand Awareness (marka bilinirligi) ve brand loyalty (marka
sadakati) toplamindan olusur. Reklam verdikge marka bilinirliginiz artacaktir. Kaliteli Grinler
urettikce de marka sadakatiniz yukselecektir. Marka bilinirligi tuketicilerin markay! bilme
dereceleridir. Marka sadakati ise tuketicilerin o markaya gosterdikleri ilgidir. Marka sadakati
yUksek ise tuketiciler sizin Urettiginiz yeni Grlnleri de satin alacaklardir.

Devam ettiginizde tutorial hedefiniz gorlinecektir. Bu tutorial’da hedef, apparel (kiyafet)
sektoriinde piyasayl domine etmek ve yillik 2 milyon $ k&r etmektir. Apparel Griin sinifinda
piyasayl domine edebilmeniz i¢in o Grun sinifina giren 4 Grind de Uretmeniz gerekmektedir. Hali
hazirda blazer ceket ve kot pantolon Uretiyorsunuz. O héalde iki yeni fabrika daha kurup ylin kazak
ve deri ceket de Uretmeniz ve bu Urlinleri magazanizda satmaniz gerekmektedir.



TUTORIAL 5

Bu tutorial stock market (hisse senedi piyasasi) ile ilgilidir. Bu tutorial’da sirketlerin temel
finansal bilgilerini gorecek ve bunlarin ne amacla kullanildigini 6greneceksiniz. Ayrica sirketinizin
operasyonlarini buyutmek igin ihtiyaciniz olan fonlari, hisse senedi ihraci yoluyla elde etmeyi de
goreceksiniz.

Bu tutorial’da hisse senedi piyasasina girecek ve sirketinizin finansal ihtiyaglari igin hisse senedi
piyasasini nasil kullanacaginizi 68reneceksiniz. Yesil ok’a basin ve devam edin.

ilk olarak ekranin sol alt késesinde bulunan i ikonuna tiklayarak information center’i (bilgi
merkezi) agin. Burada tutorial sizi stock exchange (hisse senedi piyasasi) penceresini agmaniz
icin yonlendirecektir. Tiklayin ve pencereyi agin.

Acilan pencerede Ustte sirketlerin listesini goreceksiniz. Buradaki sirketler hisse senedi
piyasasinda listelenen sirketlerdir (Borsada islem goren sirketler). En Ustte kendi sirketinizi
goreceksiniz. Burada diger sirketlerin hisse senetlerini de satin alarak o sirketlere yatirm
yapabileceksiniz. Yesil ok’a basarak devam edin.

Sirket adlar listesinin altinda (ekranin orta bolumunde) bir liste daha goreceksiniz. Bu ise sizin
sirketinizin hisse senetlerini almis olan yatinmcilari yani sirketinizin hissedarlarini
gostermektedir. Simllasyonda sirketinizin %50’si size ait ve kalan %50’si ise halka acik olarak
diger yatinmcilar tarafindan satin alinmis olarak goériinmektedir. Bunlar simulasyon tarafindan
belirlenmis olan yapay zeka sirketlerdir. Gergek isimler degildir.

Devam ettiginizde tutorial sizi financial actions (finansal etkinlikler) penceresine
yonlendirecektir. isletmenizi biyiitmek icin bir miktar nakde ihtiyaciniz vardir. Financial actions
penceresinde sirketinizin hisse senedini satarak (halka arz ederek) sirketinize kaynak saglama
yolu gosterilecektir. Financial actions penceresini acin.

Pencereyi acti§inizda sag Ustte tutorial sizi Issue New Shares to Public (Piyasaya yeni hisse
senedi ihrag et) sekmesine yonlendirmektedir. ilk olarak yeni hisse senetlerini hangi fiyattan
halka arz edeceginizi belirlemeniz gerekmektedir. Burada o anki hisse senedi fiyatindan daha
yuksek bir fiyattan yeni hisse halka arz edemeyeceginiz seklinde bir yazi gorlrsinuz. Fiyat icin
ust limit, sirketinizin o anki hisse senedi fiyatidir. Bunun sebebi ise sirketinize yeni yatinnmcilar
cekebilmek icin bu yeni yatirrmcilara mevcut fiyattan daha dusuk bir fiyat ile hisse senedi
satmaniz gerekmesidir. Yesil ok’a basarak devam edin.

Bir diger ayarlama ise ‘number of new shares’ yani piyasaya ka¢ adet hisse senedi ihrag
edeceginizdir. Daha fazla hisse senedi ihrag ederseniz, dogal olarak sirketinize daha fazla kaynak
saglayabilirsiniz. Fakat, Siz su an hisse senedi ihrag ederken kisisel olarak sahip oldugunuz %50
oranindaki sirket hisselerinizden satis yapmaktasiniz. Bu nedenle ne kadar ¢cok hisse senedi
ihrac ederseniz, sirketteki sahiplik oraniniz o kadar azalacaktir. Buna dikkat etmelisiniz, ¢tnku
ornegin sirketteki hisse sahipliginiz yani ortakliginiz %20 oranina dustiglinde, eger bagka bir
yatinmci sizin sirketinizde daha yuksek oranda ortakliga sahipse (6rnegin %30) sizi sirketten
kovabilir. Bu durumda simulasyonda yapabileceginiz bir sey yoktur. Bu nedenle piyasaya yeni
hisse ihrac ederken ¢ok fazla oranda hisse ihra¢ etmemeye dikkat etmelisiniz.

Issuing price (ihrag¢ fiyatl) yanindaki + butonuna tiklayarak ihra¢ edeceginiz hisse senedinin
fiyatini; Number of new shares (ihra¢ edilecek hisse sayisi) yanindaki + butonuna tiklayarak da
ihrac edeceginiz hisse sayisini ayarlayabilirsiniz. Burada ihra¢ edebileceginiz maksimum hisse
senedi sayisini (maksimum number of shares that can be issued) ve piyasada mevcut olan hisse



senedi sayisini (number of shares in existence) da gorebilirsiniz. Alt bolumde ise su anki yeni
hisse senedi ihraciyla sirketinize saglanacak nakit miktarini (funds to be raised) ve bu yeni hisse
ihraciyla ortakliginizdaki azalma oranini (share dillution) gorebilirsiniz. Issue now butonuna
tikladiginizda tutorial devam edecektir. Devam ettiginizde tutorial sizden tekrar stock exchange
penceresini agmanizi isteyecektir.

Az 6nce yapmis oldugunuz yeni hisse senedi ihraci nedeni ile sirketinizdeki sahiplik oraninizin
%50’nin altina indigini goreceksiniz. Stock exchange penceresinin orta boélimuindeki sirket
hissedarlar listesinde bunu gorebilirsiniz. Devam ettiginizde ‘who section’ (kim) goéreceksiniz.
Burada kisisel hesabiniz ve sirketinizin hesabi iki ayri isim seklinde listelenmektedir. ister kisisel
hesabinizla kendi sirketinizin veya diger sirketlerin hisselerinden satin alabilirsiniz, isterseniz de
sirket hesabinizla bunu yapabilirsiniz. Burada kisisel hesabinizi veya sirket hesabinizi segmeniz
bu islem igin yeterlidir. Kisisel hesabinizda 1 milyon $ bulundugunu géreceksiniz. Kendi adiniza
tiklayarak kigisel hesabiniza gecis yapabilirsiniz. Bu listenin yaninda ise buy (satin al) ve sell (sat)
bolumlerini gorebilirsiniz. Bu bolumua kullanarak tek seferde maksimum %5 oraninda olmak
Uzere hisse senedi aligi veya satisi yapabilirsiniz. Bu islemi yapmak icin sirasiyla:

Pencerenin Ustundeki listeden hangi sirketin hissesini almak istiyorsaniz o sirketi secersiniz.
Kisisel hesabinizla mi, yoksa sirketinizin hesabiyla miislem yapmak istediginizi segersiniz.
Satin almak veya satmak istediginiz miktari ayarlarsiniz.

Buy (satin al) veya sell (sat) butonuna tiklarsiniz.

Tutorial sizi satin almaya yonlendirecektir. Buy butonuna tikladiginizda kisisel hesabinizla satin
alma yaparsiniz. Su anda rassal olarak kendi sirketiniz secili oldugu igin kisisel hesabinizdan
kendi sirketinizin hisselerini almis oldunuz. Ekranda satin alma fiyatiniz, toplam maliyetiniz ve bu
satin alimdan dolayi hisse fiyatinizin yukseldigi yonunde bir yazi gorursunuz. OK diyerek bu
pencereyi kapatabilirsiniz. Bu sekilde kisisel hesabinizdan sirketinizin hisse senedini aldiginiz
icin sirketteki ortaklik oraniniz tekrar %50 Uzerine ¢ikacaktir. Devam ettiginizde tutorial sizi 6rnek
olarak pencerenin Ust bolumundeki listeden diger sirketi segcmenizi isteyecektir. Sectiginizde
tutorial yonlendirmeleri devam edecektir. Burada ekranin sag Ust tarafinda hisse senedine ait
cesitli bilgiler gormektesiniz. Bu bilgiler size sirketin finansal durumu hakkinda da cesitli bilgiler
saglamaktadir. Diger sirketlerin hisse senedini satin alma kararini, yani diger sirketlere yatirrm
yapma kararini buradaki bilgilere gore verebilirsiniz.

Stock Price: Hisse senedi fiyati
Total Shares: O sirketin piyasada dolasimda olan toplam hisse senedi sayisi
Market Cap: Sirketin piyasa degeri. Hisse fiyati ile toplam hisse sayisinin carpilmasit ile bulunur.

Earnings Per Share: Hisse basina kazang. Sirketin son bir yilda elde ettigi net karin dolagsimdaki
hisse senedi sayisina bolunmesi ile hesaplanir. Sirket, piyasaya yeni hisse senedi ihrac ettiginde
bu oran duser, cunku artik dolasimda daha fazla hisse senedi vardir. Hisse basina kazang
arttiginda, sirketinizin hisse senedinin fiyati da artacaktir. Kisacasi sirketiniz ne kadar yuksek kar
elde ederse, hisse senedi fiyati da o kadar yikselecektir. Bu nedenle piyasaya ihrag ettiginiz
hisse senedinden sagladiginiz nakdi, karinizi artiracak sekilde degerlendirmelisiniz.

P/E Ratio: Price / Earnings yani Fiyat / Kazan¢ oranidir. Hisse senedi fiyatinin hisse basina
kazanca boélinmesi ile hesaplanir. Bir hissenin kazancina goére ne kadar pahali oldugunu
gosteren 6nemli bir orandir. Bu oranin ¢ok yuksek olmasi, sirketin, kazancina gore ¢ok pahali



oldugunu gosterir. DUslk olmasi ise sirketin kazancina gore ucuz fiyatlandigini gosterir.
Genellikle bu oranin dusuk olmasi tercih edilir. Fakat bu oranin yiksek olmasi, yatirimcilarin bu
sirketin gelecekte ¢ok yuksek kazanglar elde etme potansiyeli oldugunu dusinduklerini, bu
nedenle pahali da olsa bu hisse senedini satin aldiklarini gosterir.

Bir baska oran ise kar payi getirisidir (dividend yield). Sirketler her yil elde ettikleri karin belirli bir
bolumunu ortaklarina kar payi olarak dagitirlar. Kar payi getirisi ise hisse basina dagitilan kar
payinin hisse senedi fiyatina bolinmesi ile hesaplanir. Bu oranin yuksek olmasi, yatirrmcinin
sirkete yatirdig1 paranin geri dénusutnin daha ylksek oranda oldugunu gosterir.

Devam ettiginizde tutorial sizden who bélimiinden sirketinizin adini segmenizi isteyecektir. Bu
secimi yaptiktan sonra sirketinizin hesabini kullanarak diger sirketlerin hisse senetlerine yatirbm
yapabilirsiniz. Buy (satin al) butonuna tikladiginizda az 6nce bilgilerini incelediginiz sirketin hisse
senedinden %5 oraninda satin almis olursunuz. Ekrana yine satin alma fiyatiniz ve maliyetinizin
yazili oldugu bir pencere ¢ikacaktir. OK butonuna tiklayip devam edebilirsiniz.

Sirketinizin hisse senedi fiyati yukseldikge, sirketinizin bilan¢osu da bu durumdan etkilenecektir.

Eger sirketinizin hesabiyla baska bir sirketin hisselerinden %50°den fazla oranda satin alirsaniz, o
sirketin hakim ortagi siz olursunuz, ¢linku sizden daha yuksek oranda hisseye sahip olabilecek
biri olmaz. Bu durumda bu sekilde hakim ortagl oldugunuz sirketin adi da who boélimunde
listelenmeye baslar.

Eger sirketinizin hesabiyla diger sirketin %75’inden fazlasina sahip olursaniz, o sirketi kendi
sirketinizle birlestirebilirsiniz (merger). Bunu yaptiginizda diger sirket, sizin sirketinizin adi altinda
faaliyetlerine devam eder. Sirketi bunyenize dahil etmek (merger) sirketinizi buyUtmenin
yollarindan biridir.

Diger sirketlerin hisselerini satin almakla birlikte, sirketiniz kendi hisse senetlerini de geri satin
alabilir. Buna geri aim denilmektedir. Bu sekilde geri alim yaptiginizda, piyasada dolagimda olan
hisse senedi sayisini azaltacaginiz icin, hisse basina kazanciniz yukselecek ve hisse fiyatlariniz
bu durumdan pozitif etkilenecektir.

Hisseleri geri satmak istediginizde ise satmak istediginiz hisse senedinin ait oldugu sirketi
pencerenin Ust bolumundeki listeden secerek ardindan sell (sat) butonuna basmaniz yeterlidir.
Eger elinizde baska bir sirkete ait %5 oraninda hisse senedi varsa ve hepsini tek seferde satmak
istemiyorsaniz, sell butonu yanindaki bolumden gerekli ayarlamayi yapabilirsiniz.

Pencerenin en Ust kisminda ise sirketleri sektorlerine gore listeleyebileceginiz bir boélum
bulunmaktadir. Eger belirli bir sektorden sirketin hisse senedine yatirim yapmak istiyorsaniz, bu
filtreyi kullanabilirsiniz.

Stock exchange penceresinin en altindaki bolimde ise satin almis oldugunuz hisse senetlerinin
performansini izleyebilirsiniz. Pencerenin sol alt béliumuinde iste hisse senedi piyasasinda
bulunan sirketlere ait hisse senedi haberlerini (stock news) gorebilirsiniz.

Devam ettiginizde tutorial hedefinizi goreceksiniz. Bu tutorial’da hedefiniz sirketinizin hisse
senedi fiyatini 100$ yapmaktir. Bunu yapmak icgin Grin Uretebilir, magaza agarak baskalarinin
urunlerini satabilir veya sirketinizin hesabindan diger sirketlerin hisse senetlerine yatirm
yapabilirsiniz. Yatinnm yaptiginiz sirketlerin hisse senedi fiyati yukseldiginde, bu, sizin sirketinizin
hisse senedi fiyatina da yansiyacak ve sirketinizin hisse senedi fiyati yukselecektir.



TUTORIAL 6

Bu tutorial tarimsal Urunler Uretmek Uzerinedir. Tarimsal Urunler, birgok uUrinun Uretiminde
hammadde olarak kullanilabilmesi nedeni ile 6nemlidir. Tarimsal urtnler ureterek sirketinizin
rekabet glicinu artirabilirsiniz.

Start diyerek tutorial’i baslatin.

Bu tutorial’da kendi giftliginizi kurarak siper markette satmak Uzere urunler Ureteceksiniz.
Tarimsal Urunler ureterek sUper markette sattiginiz Urunlerin ham maddelerini de kendiniz
Uretmis olacaginiz igin tedarik zincirini kontrol altina alabilecek ve sirketinizin karlitgini
artirabileceksiniz. Yesil ok’a basarak devam edin.

Bu oyunda bir giftlik (farm) kurdugunuzda et, sut, yumurta, deri ve gesitli bitkisel GruUnler
uretebilirsiniz. Bir ciftlik kurmak icin ekranin sol Ust kdsesinde bulunan build (insa) menusunu
acin (yanip sénen 4 ikon arasina tiklayarak) ve buradan farm (ciftlik) segenegini secgin. Tutorial
sizden ilk olarak orta boyutta bir farm (giftlik) kurmanizi isteyecektir. Yanip sdénen 4 ikon arasina
tiklayarak farm-medium secgenegini secin. Fabrikada oldugu gibi c¢iftliklerinizi de sehrin disina
dogru kurmaniz onerilir. Mouse simgesinin ucunda sari kareyi gordigunuz yerlere ¢iftliginizi
kurabilirsiniz. Sar kareyi gordiglintz yerde Mouse sol tusu ile bir kez tikladiginizda giftliginizi
(farm) kurmus olursunuz.

Acilan pencerede yine 9 adet bos birim goéreceksiniz. Tutorial sizi ilk olarak canli hayvan
yetistiriciligine yonlendirecektir. Yanip sonen 4 ikon arasina cift tiklayarak acilan listede
Livestock Raising (canli hayvan yetistirme) birimini yine ¢ift tiklayarak kurun. Bu adimdan sonra
tutorial sizi yanip sonen 4 ikon arasina yonlendirecektir ve buradan raise livestock butonuna
tiklamanizi isteyecektir. Bu buton size hangi hayvani yetistirmek istediginizi segebileceginiz
menldyu agmanizi saglayacaktir. Tutorial sizden ilk olarak bu butona tiklayarak cattle (inek)
secenegini segmenizi isteyecektir. Bu islemi yaptiginizda inek yetistirmeye baslamis olacaksiniz.
Listeden cattle’l secerek select (seg) butonuna tikladiginizda bu igslem tamamlanmis olacak ve
tutorial devam edecektir.

inegi (cattle) yetistirdikten sonra inekten hangi Griinii Ureteceginizi segmeniz gerekmektedir.
Bunun igin de tutorial’in yonlendirdigi bos birime ¢ift tiklayarak bu kez livestock processing unit’i
(canli hayvan Urun isleme birimi) ¢gift tiklayarak kurmaniz gerekmektedir. Burada yine daha 6nce
de oldugu gibi iki birim arasindaki baglantiyr kurmak oldukga 6énemlidir. Yanip sonen 4 ikon
arasina tikladiginizda iki birim arasindaki baglantiyi kurmus olursunuz. Bu islemi de yaptiktan
sonra inekten hangi Grlin0 Ureteceginizi segmek Uzere tutorial sizi bu kez livestock processing
unit icinde select product (urtin se¢) butonuna yonlendirecektir. Bu butona tikladiginizda inekten
tretebileceginiz Grlnleri gorirsiiniiz. inekten donmus et (frozen beef), deri (leather) ve sit (milk)
Uretebilirsiniz. Tutorial sizden ilk olarak donmus et (frozen beef) Uretmenizi istemektedir.
Listeden frozen beef’i (donmus et) sectiginizde tutorial bu kez sizi bir diger bos birime
yonlendirerek bu kez sales (satis) birimi kurmanizi isteyecektir. Yanip s6nen 4 ikon arasina gift
tiklayarak sales birimini secgin ve cift tiklayarak da bu birimi kurun. Daha sonra livestock
processing unit birimini de sales birimine baglamaniz istenecektir. Bu baglantiyi da mutlaka
kurmaniz gerekmektedir.

inekten ayrica deri (leather) ve siit (milk) de Uretebilirsiniz. Fakat dikkat etmeniz gereken nokta
sudur: Deri Uretirseniz direkt olarak bir magazada bu urinu satamazsiniz. Deriden Uretilen
urdnlere bakip ayrica bir fabrika kurarak deriden bir Gran Uretmeniz gerekmektedir. Bunun
listesine de sol alttaki i simgesine tiklayarak information center penceresinden manufacturer’s



guide bolimunden input (girdi) olarak leather (deri) segtiginizde ulasabilirsiniz. SUt Gretmek
istediginizde de benzer durum gecerlidir. Sit Urettiginizde bunu dogrudan markette
satamazsiniz. Oncelikle bir fabrika kurup siiti sise sit olarak lretmeniz gerekmektedir. Bu
sekilde markette bu Urtnu satabilirsiniz.

Devam ettiginizde tutorial size bu similasyonda tarimsal UGrunler de Uretebileceginizi
belirtecektir. Tarimsal Urunler, yetistirilmesi zaman alan urtnlerdir. Her bir urinun ekim ve hasat
zamanlari vardir. Bu Urlnlerin yetismesini beklemek durumundasiniz. Bu nedenle yetistirmek
istediginiz Urunin ekim ve hasat aylarina bakabilirsiniz. Bunun igin information center
penceresinde (sol alttaki i ikonu) farmer’s guide (giftcinin rehberi) bélumund inceleyebilirsiniz.
Ayrica ekmek istediginiz bir Grlnun yetismesi yani hasat zamaninin bir an dnce gelmesini
istiyorsaniz 5’e basarak uygulamayi hizlandirabilir ve UrintnUz yetistikten sonra tekrar oyunu
yavaglatabilirsiniz (2 vea 3’e basarak oyunun normal hizda ilerlemesini saglayabilirsiniz).

Devam ettiginizde tutorial sizi farmer’s guide penceresini agmak uzere yonlendirecektir. Bu
pencereyi actiginizda ise listeden cattle’l (inek) se¢meniz istenecektir. Bu segimi yaptiginizda
inek yetistirdiginizde Uretebileceginiz Grlnleri gorebilirsiniz. Yine devam ettiginizde tutorial sizi
otomatik olarak manufacturer’s guide penceresine yonlendirecektir. Sutl (milk) sectiginizde
sutll  kullanarak (retebileceginiz Grinleri géreceksiniz. Ornegin siti cam (glass) ile
birlestirdiginizde sise sut uretebilirsiniz. Unutmayin ki stit ancak cam sise halinde satabilirsiniz.
Yanip sonen 4 ikon arasina tikladiginizda tutorial size sutu kullanarak daha farkli neler
Uretebileceginizi gosterecektir. More (daha fazla) butonuna tikladiginizda 6rnegin sitl kakao
(cocoa) ile birlestirerek cikolata Uretebileceginizi goreceksiniz. Unutulmamalidir ki bu Granleri
uretmek icin fabrika kurmaniz gerekmektedir. Yani satu ciftlikte (farm), sutu kullanarak
Ureteceginiz Urlnleri ise fabrikada (factory) Uretebilirsiniz. Yesil ok’a basarak devam edin.

Devam ettiginizde yanip sénen 4 ikon arasina tiklayarak c¢iftliginize (farm) geri donebilirsiniz. Bir
onceki firmaniza donmek icin her zaman bu ikonu kullanabilirsiniz. Yanip sonen 4 ikon arasina
tikladiginizda farm (ciftlik) penceresi otomatik olarak agilacak ve tutorial sizden + simgesine
tiklayarak yeni bir Grtin eklemenizi isteyecektir. Tiklayin ve devam edin.

Tikladiginizda agilan pencereden ornegin kakao seciliyken set up farm (giftligi kur) dediginizde
otomatik olarak bu Urunun yetistirilmesi i¢in gereken birimler kurulacaktir. Yanip sénen 4 ikon
arasina tiklayin. Yesil ok’a basarak devam edin.

Tutorial hedefiniz 20 adet Grtn Gretmek, yillik 100 milyon gelir elde etmek ve yillik 10 milyon kar
etmektir.

Tutorial’da bu sekilde urlnler Uretip Urettiginiz Grlnleri magaza acarak orada sattikga hedefinize
ulasacaksiniz.

Tarimsal Urunleri Uretmeniz ve oOzellikle kullanmaniz onerilmektedir. Cunkid hammaddesi
bitmeyen ve tedarik zincirini tamamen kontrol edebildiginiz Grlnler tarimsal UGrlnlerdir. Ayrica
Urettiginiz donmus et gibi Urunler direkt olarak markette satilabildigi igin hizli kar getirebilecek
urunlerdir. Uygulamalarda baslangic asamasinda ilk olarak tarimsal urlUnleri Uretmeniz ve
bunlari hizlica satmaniz sizin igin avantajli olabilir.



TUTORIAL 7

Bu tutorial Arastirma ve Gelistirme (Research & Development — AR&GE) uzerinedir. Daha 6nce 3.
Tutorial’'da bir Grunun kalitesinin iki faktorden etkilendigini gormustik: hammadde kalitesi ve
urteim teknolojisi. AR&GE Urunlerimizin Uretim teknolojisini gelistirerek Uretilen Urtnlerin
kalitesini artirmaktadir. Uretilen Griinlerin kalitesini artirmak, rekabet avantaji saglayacaktir.
Start diyerek tutorial’i baslatin.

AR&GE yapabilmek icin AR&GE merkezi kurulmasi gerekmektedir. Yesil ok’a basarak devam
edin.

Daha once belirtildigi gibi urun kalitesi iki faktore gore belirlenmektedir: Sirketin Uretim
teknolojisi ve hammadde kalitesi. AR&GE yaparak Urunlerinizin uretim teknolojisini gelistirebilir
ve Urlnlerinizin kalitesini artirabilirsiniz. Yesil ok’a basarak devam edin.

AR&GE’nin nasil calistigini gormek i¢in bu tutorial’da 6rnek urin olarak klima Uzerinden
ilerleyecegiz. Bunun igin klima Gretmek Uzere bir fabrika kuracagiz.

Bunu yapmadan once ilk olarak klima Uretmek igin hangi hammaddelerin gerektigini gormek
Uzere manufacturer’s guide penceresini agcmamiz gerekmektedir. Kisayol olarak F1 tusuna
basarak pencereyi acabilirsiniz.

Pencereyi actiginizda tutorial sizi output (ciktl) butonuna tiklamaniz ve acilan listeden air
conditioner’i (klima) secmeniz icin yonlendirecektir. Yanip sénen 4 ikon arasina tiklayarak output
listesini agin ve listeden air conditioner’t (klima) segin. Listeden air conditioner’a (klima) ¢ift
tiklayarak secebilirsiniz. Seg¢imi yaptiginizda bu kez yanip sénen 4 ikon arasinda klimanin
kalitesinin %80 oraninda Uretim teknolojisi ile, %20 oraninda ise hammadde kalitesi ile
belirlendigini goreceksiniz. Demek ki bu Urinde uretim teknolojisi kaliteyi belirlemede daha
onemlidir, bu nedenle hammadde kalitesine yonelik ¢ok fazla bir mudahaleye gerek yoktur.
Uretim teknolojisini gelistirmek igin ise AR&GE yapmak gerekmektedir. Eger siz bu simiilasyonda
klima Uretmeye karar verirseniz, rekabet edebilmek icin bu Uurine yonelik AR&GE de
yapmalisiniz.

Klima uretimi icin iki hammadde gerekmektedir: electronic components (elektronik parcalar) ve
steel (celik).

AR&GE projelerinin tamamlanmasi belirli bir stire gerektirmektedir. Bu nedenle AR&GE yapmaya
mumkun oldugunca erken baslamaniz 6nerilmektedir. Devam ettiginizde tutorial sizi build
menusune ydnlendirecektir. Kisayol olarak klavyeden B tusuna basarak menuyu acabilirsiniz
(veya ekranin sol Ust bolimundeki build menusu).

Bu menuyl actiginizda tutorial sizden R&D center’t (AR&GE merkezi) segcmenizi isteyecektir.
Secerek devam edebilirsiniz. AR&GE merkezinizi de fabrikalarda oldugu gibi sehrin diginda
kurabilirsiniz. Agilan iki R&D center segeneginden herhangi birini segebilirsiniz. Aralarinda sekil
disinda herhangi bir fark yoktur. Mouse (el ve parmak) simgesi ucunda sari kareyi gordugunuz
yerde bir kez sol tiklayarak AR&GE merkezinizi kurabilirsiniz.

AR&GE merkezlerinde kurabileceginiz tek bir birim vardir: R&D unit (AR&GE Birimi). Bir AR&GE
merkezinde maksimum 9 adet birim vardir. Dilerseniz bu 9 birimi 9 ayri uruntn AR&GE’si igin
kullanabilirsiniz. Dilerseniz 3 R&D Unit kurarak bunlari birbirine baglayarak bu t¢ birimde tek bir
urun icin AR&GE yapabilirsiniz. Dilerseniz de 9 birimi birbirine baglayarak 9 birimde tek bir Grun
icin AR&GE vyapabilirsiniz. Burada karar verirken dikkate alacaginiz faktér maliyet olmalidir.



Ornegin bir AR&GE merkezinde 9 birimin tamaminda tek bir Giriin icin AR&GE yaptiginizda, baska
bir trun icin AR&GE yapmaya karar verdiginizde yeni bir AR&GE merkezi kurmaniz gerekecektir.
Bu da ek maliyet demektir. Birden fazla birimde AR&GE yapmak ise performansi artirabilecektir.

Yesil ok’a basarak devam edin. Tutorial sizi bos bir birime ¢ift tiklayarak R&D unit (AR&GE birimi)
kurmaniz igin yonlendirecektir. Bu tutorial sizi bir tGrtn icin 3 AR&GE birimi kurarak bu birimleri
birbirine baglayarak 3 birimde tek bir urin igcin AR&GE yapmaniz igin yonlendirecektir. Yanip
sonen 4 ikon arasina gift tiklayarak listeden Product R&D birimine ¢ift tiklayarak birimi kurun.
Devam ettiginizde tutorial bu kez yandaki bos birime ¢ift tiklamanizi ve ikinci AR&GE birimini
kurmanizi isteyecektir. ikinci birimi de ayni sekilde kurduktan sonra iki birim arasinda baglanti
kurmanizi isteyecektir. Yanip sénen 4 ikon arasina tiklayarak baglantiyr da kurabilirsiniz. Yine
devam ettiginizde tutorial bu kez sizi yine bos bir birime yonlendirerek Gglincu AR&GE birimini
kurmanizi isteyecektir. Yine yanip sonen 4 ikon arasina c¢ift tiklayarak acilan listeden Product
R&D’yi segerek ve yine aradaki baglantiyi kurarak devam edin.

3 AR&GE birimi kurarak bu birimler arasinda baglanti kurdugunuzda ortada kalan birime
tiklayarak bu birimi lider (leader) birimi secgebilirsiniz. Burada lider birimi secerken ortadaki
AR&GE birimine bir kez tiklamaniz yeterlidir. Devam ettiginizde tutorial sizi start R&D (AR&GE’yi
baslat) butonuna tiklamaniz i¢in yonlendirecektir. Yanip sénen 4 ikon arasina tiklayin ve devam
edin. Acilan listede AR&GE yapilabilecek bircok urlin goreceksiniz. Bu urlinlerden uretmek
istedikleriniz icin AR&GE yapabilirsiniz. Listede ayrica current tech (mevcut teknoloji) bilgisini
gorebilirsiniz. Bu su anda urldn icin mevcut teknoloji seviyesini gostermektedir. Top Tech (en
yuksek teknoloji) ise bu urinde AR&GE yaparak ulasabileceginiz maksimum teknoloji seviyesini
gostermektedir. Top Tech seviyesi ilerledikge degisebilir, yani daha ylksek bir teknoloji
seviyesine de ulasilabilir. Yesil ok’a basarak devam edin ve listeden air conditioner’i (klima)
secin. Cift tiklayarak secebilirsiniz. Burada listeden klimayi sectiginizde karsiniza yeni bir liste
acilacaktir. Agilacak listede ise AR&GE’nin ne kadar surecegini (R&D duration) ve bu strenin
sonunda artirabileceginiz teknoloji seviyesini (Expected Tech Advancement) gorebilirsiniz.
Ornegin sectigimiz Griin klima icin 6 aylik bir AR&GE yaptiginizda teknoloji seviyenizi 4 birim daha
artirabilirsiniz. Mevcut teknoloji seviyeniz 30 olduguna gore, 6 aylik bir AR&GE sonucunda bu
urun icin ulasacaginiz teknoloji seviyesi 34 olacaktir.

Burada kritik nokta sudur: 6 aylik bir AR&GE sureci bittiginde yine devam ederek yeni bir 6 aylik
sUre¢ baslatabilirsiniz. Bu slreg kisa sureceginden teknoloji seviyenizi surekli olarak gelistirme
firsatiniz olacaktir. Gok uzun stireci olan AR&GE (6rnegin 10 yil) size daha ylksek bir teknoloji
seviyesine ulasma firsati sunacaktir. Fakat slire¢ ¢ok uzun streceginden bu slrecte rekabet
avantajiniz kaybolabilir.

Tutorial sizden 6 aylik AR&GE’yi segmenizi isteyecektir. Cift tiklayarak 6 aylk (6 months)
AR&GE’yi secin. Yanip s6nen 4 ikon arasinda bu kez mevcut teknoloji seviyenizi (original tech)
(30) ve hedeflenen teknoloji seviyesini (target tech) (34) goreceksiniz. Ayrica AR&GE surecinin
tamamlanmasina kalan sureyi de ayni sekilde buradan gorebilirsiniz. Yesil ok’a basarak devam
edin.

AR&GE silrecinizin tamamlanmasini beklerken AR&GE yaptiginiz Griin olan klima igin bir fabrika
kurarak Uretime baslayabilirsiniz. Ekranda acik olan pencere disinda herhangi bir yere sag
tiklayarak devam edebilirsiniz. Tutorial klima dretimi icin bir fabrika kurarak Uretime
basladiginizda devam edecektir.

Ekranin sol Ust bélumunden build menusuni agin, factory’i segin ve bir sehrin disinda (AR&GE
merkezinizin yaninda olabilir) bi fabrika kurun. Fabrikayl kurdugunuzda acilan pencereden +



ikonuna tiklayin Agilan pencerede klima (Air conditioner) goruntyorsa dogrudan set up factory
(fabrikayr kur) butonuna tiklayin. Eger klimayl goremiyorsaniz output butonundan air
conditioner’i bulun ve segin. Klima fabrikasini kurduktan sonra tutorial sizden AR&GE silrecinizin
tamamlanmasi igin simulasyonu hizlandirmanizi isteyecektir. 5’ bastiginizda simulasyon
hizlanacaktir.

Hizlandirmay yaptiginizda, AR&GE sureci tamamlanacaktir. AR&GE sureci tamamlandiginda
ekraninizin sol alt bélimunde turuncu bir Gnlem isareti gorursuniz. Bu isaret AR&GE surecinizin
tamamlandigini gostermektedir. Bu Unlem igaretine tiklayin ve ilgili pencereyi agin. Bu pencere
size AR&GE surecinizin tamamlandigini ve mevcut teknoloji seviyenizin 34’e (veya daha fazla da
olabilir) ulastigini belirtecektir. Bu pencerede go (devam et) segenegini sectiginizde tekrar bu
urun icin 6 aylikk bir AR&GE slreci baslatmis olursunuz. Bu Urunun Uretildigi butun
fabrikalarinizda su an yeni teknoloji seviyenize gore uretim yapilmaktadir. Yesil ok’a basin ve
devam edin.

Devam ettiginizde bu kez tutorial sizi birimlerinizin verimliligini artirmak Uzere training’e (galisan
egitimi) yonlendirecektir. Birimlerinizin verimliligini artirmak Gzere galisanlariniza egitim vermek
yine rekabet avantajiicin 6nemlidir. Calisanlariniza egitim vermeniz onerilir.

Birimin dzelligine gore calisan egitimi birimin Gretkenligini veya kapasitesini artirabilir. Ornegin;
AR&GE birimleri igin galisan egitimi AR&GE verimliligini artirir.

Uretim birimleri (manufacturing units) icin calisan egitimi, calisanlarin Uretkenligini ve
verimliligini artirir.

Ciftlikte yetistirilen hayvanlar ve tarimsal urunler igin galisan egitimi, Grlnlerin kalitesini ve
uretim kapasitesini artirir.

Satin alma (purchasing) ve satis (sales) birimleri igin galisan egitimi, birim calisanlarinin
verimliligini ve kapasitesini artirir.

Tarining (calisan egitimi) bar’ini fabrika, magaza, giftlik veya AR&GE merkezi penceresi agikken
birim kisminin sol tarafinda altta Training olarak gorebilirsiniz. Buradan calisan egitimi icin belirli
bir seviye secerek calisanlariniza egitim verebilirsiniz. Devam ettiginizde calisan egitiminin
detaylarini géormek Uzere lider AR&GE birimine tiklamaniz istenecektir. Yanip sénen 4 ikon
arasina tiklayin ve devam edin.

Bir AR&GE biriminde 12 adet galisan bulunmaktadir. Birimdeki butin galisanlarin egitimi
tamamlandiginda birimin tecrlbe seviyesi yukselecektir. Calisan egitimi nakit azken maliyet
unsuru olarak tehlikeli olabilir. Fakat eger sirketinizde nakit sorunu yoksa burada c¢alisan
egitimini uygulayabilirsiniz. Yesil ok’a basarak devam edin.

Devam ettiginizde tutorial sizi AR&GE Merkezindeki + ikonuna basmaniz igin yonlendirecektir.
Yanip sonen 4 ikon arasina tiklayarak devam edin. Daha sonra bu tutorial icin hedefinizi
goreceksiniz. Bu tutorial igin hedefiniz, home appliances (ev aletleri — beyaz esya) sektérinde
piyasayl domine etmek ve yillik en az 20 milyon kar etmektir.

Bu simulasyonda Home appliances (ev aletleri) urin sinifinda 3 adet Urun bulunmaktadir: Air
conditioner (klima), refrigerator (buzdolabi) ve washing machine (camasir makinesi). Dolayisiyla
bu Grun sinifinda piyasayi domine etmek igin bu Gg¢ turunu tGretmeniz ve magaza kurarak satmaniz
gerekmektedir. Ayrica AR&GE merkezinizdeki bos birimleri de gamasir makinesi ve buzdolabi igin
AR&GE Yapmak Uizere kullanabilirsiniz.



TUTORIAL 8

Su ana kadarki tutorial’larda sirket yonetimi igin gerekli olan temel fonksiyonlari gérdunuz.
Sirketiniz buyuduginde sirketiniz icin ana merkez (headquarter) kurmayr bu tutorial’da
goreceksiniz. Bu tutorial’da gorecegimiz onemli diger bir konu ise hammadde Uretimi (maden,
petrol vb.) konusudur.

Sirket ana merkezleri, batun sirketlerinizi tek bir noktadan kontrol edebileceginiz merkezlerdir.
Burada kuracaginiz gesitli birimler, gesitli konularda sirketinizin yonetimini tek bir merkezden
yapmanizi saglar.

B tusuna basarak build menuisunu agin. Agilan listeden headquarters’i (ana merkez) segin. Eger
sirketiniz cok buyuk degilse bu tur bir merkezi kurmaniz 6nerilmez, ¢linkii maliyetlidir. Fakat
sirketiniz gok bluyumdusse, ¢ok fazla sayida fabrikaniz, ¢iftli§iniz, magazaniz varsa bdyle bir
merkez kurarak, tum sirketlerde gecerli olacak sekilde bu ana merkezden reklam butgesini,
calisan egitim seviyesini, kar payl dagitim oranini vb. belirleyebilirsiniz. Sirket ana merkezini
(headquarters) sectiginizde karsiniza iki farkli sekilde ana merkez binasi gikacaktir. Aralarinda
sekil disinda herhangi bir fark yoktur. Herhangi birini secebilirsiniz. Fakat, ana merkezinizi sehir
merkezinde kurmaniz onerilir. Headquarter (HQ - Ana merkez) kurdugunuzda yine karsiniza 9
birim ¢ikacaktir. Fakat burada kurdugunuz birimlerin arasinda baglanti kurmaniza gerek yoktur.
Burada kurdugunuz birimler birbirinden bagimsiz calisirlar. Yesil ok’a basarak devam edin.

Devam ettiginizde tutorial sizi bos bir birime yonlendirerek cift tiklamanizi ve burada Human
Resources Department (insan Kaynaklari Birimi) kurmanizi isteyecektir. Yanip sdnen 4 ikon
arasina cift tiklayin, agilan pencereden Human Resources Department birimine ¢ift tiklayarak bu
birimi kurun. insan kaynaklari birimini kurdugunuzda, simiilasyondaki butiin fabrika, magaza,
AR&GE merkezleri ve giftliklerinizdeki galisanlariniz igin bir egitim duzeyi belirleyerek kontrolint
tek bir merkezden yapabilirsiniz. Bunu genel olarak ana merkez kurmakta oldugu gibi sirketiniz
blyudugunde yapmaniz onerilir. Yesil ok’a basarak devam edin.

Devam ettiginizde sirket ana merkezinizde farkli birimler de kurabileceginiz gorulir. Ornegin
urdnleriniz igin belirli bir reklam kampanyasi yuritmesini saglayabilirsiniz. Veya Chief Technical
Officer (CTO - En Ust seviye Teknik Yonetici) icin bir birim kurarak trunlerinizin AR&GE sureglerini
yuritmesini saglayabilirsiniz. Chief Operating Officer (COO - En Ust seviye faaliyet yoneticisi)
birimi kurarak herhangi bir firmanizin basina atayabilirsiniz. Ornegin Uretim (manufacturing)
konusunda uzman bir yonetici atayarak fabrikalarinizdaki Uretim sureclerinizi yonetmesini
saglayabilirsiniz (6rnegin bir hammadde bittiginde otomatik olarak tekrar baglanti yapar).

Siz bu similasyonda kendi sirketinizde Chief Executive Officer (CEQO) olarak atanmis
durumdasiniz. Dilerseniz bu ana merkezde kendinize ait bir ofis acabilirsiniz. Yesil ok’a basarak
devam edin. Acik olan pencere disinda herhangi bir yere sag tiklayin. Yesil ok’a basarak devam
edin.

Simdi hammadde Uretimi igin kurmaniz gereken maden sirketlerini goreceksiniz. Bu madenler
Ureteceginiz urtnlerin hammaddeleri oldugundan énemlidir. Bu nedenle maden uretimi dnemli
avantajlar saglayabilir. Ornegin piyasada timber olmamasi nedeni ile yatak {retilemiyor olabilir.
Bu durumda timber’ siz Uretirseniz ve bundan yatak uretirseniz, yatagin da tek ureticisi siz
olacaginizdan, bu durum size avantaj saglayacaktir. Burada dikkat etmeniz gereken nokta,
hammaddelerin pahali oldugu ve bu nedenle de uygulamanin basinda degil; kar ettikge ve



sirketinizin nakit durumu iyilestikce maden Uretimine girismenizdir. Yesil ok’a basarak devam
edin.

Devam ettiginizde tutorial sizi ekranin sag ust kosesinde bulunan mini map (mini harita)
Uzerinden resource (kaynak) modunu seg¢menizi isteyecektir. Mini map uUzerindeki c¢ekic
simgesine tiklayarak resource moduna gegis yapabilirsiniz. Bu modu segtiginizde mini map
uzerinde harfler goreceksiniz. Bu harfler harita Uzerindeki maden kaynaklarini gostermektedir.
Ornegin;

A: Aluminum (AlUminyum)

S: Silica (Silikon)

C: Coal (K6mdr)

G: Gold (Altin)

V: Silver (Gumus)

M: Chemical Minerals (Kimyasal Mineraller)
I: Iron Ore (Demir Cevheri)

O: Oil (Petrol)

T: Timber (Kereste)

Maden uretimi yapmak istediginizde build menldsinden mine’t (maden) secmeniz
gerekmektedir. Once mini map lzerinden lretmek istediginiz madenin yerini tespit edip daha
sonrasinda build menusinden maden fabrikasini kurabilirsiniz.

Build menusunden Natural Resources Firm (Dogal Kaynaklar Sirketi) segin.
Eger kereste (timber) Uretecekseniz: Logging Camp

Eger petrol tUretecekseniz: Oil Well

Eger maden uretecekseniz: Mine

Secmelisiniz. Bu Uretim tesislerini istediginiz yerde kuramazsiniz. Bunun igin mini map Uzerinde
oncelikle o hammaddenin bulundugu boélgeyi bulmalisiniz. Ardindan build mentsiinden natural
resources firm secip eger madense mine’l, kereste ise logging camp’i, petrolse de oil well’i
segmelisiniz. Ornegin mini map lizerinde resources modunu agtiginizda G harfini gérdiiniiz. Eger
G harfi yesilse kimse orada Uretim yapmiyor demektir. Eger G harfi kirmizi ise orada Uretim yapan
bir firma var demektir ve siz orada Uretim yapamazsiniz. G harfinin yesil oldugunu varsayalim. G:
Gold yani altin demektir. Siz mini map’te bu alani buldugunuzda 6nunuzdeki sehir haritasinda da
Gold seklinde bir yazi géreceksiniz. iste burada build menisiinde natural resources firm ve
ardindan mine’t segmelisiniz. Ardindan sehir Uzerinde gold yazisini buldugunuz yere mouse’u
getirin ve tiklayin. Altin Gretimi icin maden fabrikanizi kurmus olacaksiniz. Kurduktan sonra
acilan pencerede + ikonuna tiklayip otomatik olarak birimleri kurabilirsiniz.



Eger petrol Uretmek isterseniz mini map Uzerinde o (oil) harfini bulmaniz gerekir. Veya kereste
uretmek isterseniz mini map uzerinden T (timber) harfini bulmaniz gerekir. Yesil ok’a basarak
devam edin. Tutorial’lar burada sonlanmaktadir. Bu tutorial igin hedefiniz 1000 adet veya daha
fazla calisan, 1 milyar yillik gelir ve 100 milyon kar etmektir.






