SECOND LIFE FOTOGRAF YUKLEME

Ustte bulunan Build’ meniisiinden ‘Upload’ segenegine tiklayarak ‘Image’ i secin (Fotograflarmizin
boyutunun 2048x2048’den fazla olmamasma dikkat edin). Fotograf yiiklemeleri icin 10 L$
gerekmektedir. Bunun i¢gin size L$ gonderilecektir.
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PRESOMATIC KULLANIMI

Second Life’ta alt boliimde bulunan ‘INVENTORY”’ kismina girin.

Inventory’de arama kismina Preso-Matic yazin ve arama yapin (Sunum yapacaginiz alanda sunum
araglar1 adiyla bulunmaktadir. Eger daha 6nce almadiysaniz bunlar1 almaniz gerekmektedir).
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Arama sonucunda ¢ikan Preso-Matic Turbo (generic VAI) 3x2 adindaki ve yaninda sar1 kutu seklinde
simge olan araclardan birini se¢in (birden fazla ise ayni isimdeki herhangi birini segebilirsiniz).

Daha sonra bu aract Mouse sol tusuna basili tutarak bos bir alana siiriikleyerek birakin.
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Herhangi bos bir alana yerlestirmis oldugunuz preso-matic tistteki fotograftaki sekilde goriilecektir
(preso-matic tizerindeki fotograf buradakinden farkli goriinebilir, o 6nemli degildir).

Preso-matic iizerine sag tiklayip edit secenegini tiklayin. Karsiniza asagidaki fotografta goriindiigii
sekilde bir ekran gelecektir.
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Bu ekrandan content se¢enegini segin.
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Daha onceden fotograf olarak yiiklemis oldugunuz sunum igeriklerinizi ‘Intentory’den (Textures
secenegi altinda) bulun. Daha sonra inventory’den Mouse sol tusunu basili tutarak buraya siiriikleyerek
birakin. Yiikleme yaptiktan sonra buradaki fotografa sag tiklayip rename secenegini secin.
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Ilk fotografinizi Slide00 olarak isimlendirin. Daha sonra sirasi ile Slide01, Slide02, seklinde
fotograflarmizin  siralamasma  gdre isimlendirmeleri yapin. Burada yiiklemeleri yapip
isimlendirmelerinizi de yaptiktan sonra dnceden bulunan hazir igerikleri silin. (Slide01, Slide02,..
seklinde hazir bulunan igerikleri silin ve sadece kendi yiiklemeleriniz olan fotograflar kalsin).

ONEMLI NOT: Sunum icerikleriniz miimkiin oldugunca gérsel olmahdir. Sunumlarimzda ¢ok
fazla yaz1 kullanmamaniz onerilir. Sunum esnasinda anlatacaklarimz1 yazih olarak hazirlayip
oradan faydalanabilirsiniz; fakat preso-matic igerisine yiikleyeceginiz icerikler miimkiin
oldugunca gorsel icerikler olmahdir).

SPEAKEASY KULLANIMI

Inventory’den arama kismina SpeakEasy HUD yazip arama yapin (preso-matic’te oldugu gibi sunum
yapacaginiz alandan Presentation Tools adindaki bolimden bunu almis olmaniz gerekmektedir.
Almamigsaniz oncelikle alana giderek bunu almalisiniz).
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Arama sonucunda ¢ikan, yaninda sar1 kutu seklinde bir simge olan SpeakEasy HUD (Add me) adli araca
cift tiklayin. Ekraninizin herhangi bir bolgesine SpeakEasy eklenecektir.

SpeakEZ HUD

Yukaridaki araci ekranimizin istediginiz bir bolgesine tasimak isterseniz sag tiklayin ve Edit segenegini
secin.



Burada Move secenegi se¢ili iken bu araci ekraninizda istediginiz herhangi bir bolgeye tasiyabilirsiniz.

Daha sonra yine edit penceresinden content kismina gelin (iistteki fotograf). Burada ‘speakme’ ad1 ile
bir notecard goriinecektir (digerlerine tiklamayin). Bu notecard’a ¢ift tiklayin ve notecard’1 agin.

2006-09-29 18:32:37 note card

Sustainable Development Goals
Three pillars of sustainability

Red Team Society

o —— e

Speakeasy siz sunum yaparken anlattiklarinizin metin olarak ‘nearby chat’te goriintiilenmesini saglar.
Bu nedenle bu notecard i¢ine sunum esnasinda anlatacaklarinizi yazili olarak yazmaniz gerekir.

Burada dikkat edilmesi gereken nokta, her paragrafin en fazla 225 karakter icerecek sekilde
ayarlanmasidir. Anlatacaklarmizi bu sekilde paragraflara bolerek ve her paragraf arasinda bir bosluk
birakarak eklemeniz gerekmektedir. Ornegin; yukaridaki fotografta;

Sustainable Development Goals — ilk paragraf

Three pillars of sustainability — Ikinci paragraf

Red Team Society — Ugiincii paragraf olarak diisiiniilebilir.

Her bir paragraf 225 karakteri gegmeyecek sekilde bu diizende ayarlanmalidir.

Yukaridaki notecard’1 bu sekilde hazirlayip ‘Save’ dedikten sonra edit penceresini kapatabilirsiniz.

Daha sonra ekraniniza eklemis oldugunuz SpeakEZ HUD’a (asagidaki fotograf) ¢ift tikladigimizda;



SpeakEZ HUD

Nearby Chat’te sunu goreceksiniz;

Conversations - Nearby Chat

Contacts ® 3 yol

Nearby Chat [02:43] Hilly Haalan is online.
[02:52] Tooyaa (thuja.hynes) is online.
[03:02] SpeakEasy HUD (ADD me): SpeakEasy
HUD attached to the top-left of your screen,
TheGingerOl Resident
[03:11] TheGinger0l Resident: Sustainable
Development Goals

To nearby chat




Tekrar ¢ift tikladigimzda;

Conversations - Nearby Chat

Contacts

Nearby Chat

Tekrar ¢ift tikladiginizda;

Conversations

Contacts

Nearby Chat

Kisacasi; ekrandaki SpeakEZ HUD eklentisine her ¢ift tiklamanizda sirasi ile paragraflarimiz Nearby

Chat’te goriintiilenecektir.
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