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Dersin Amaci
lligkiler

Ciktilan Net Katki

Cevrimici topluluklara ve sanal diinyalara erigebilecektir. 2 5

Kalturler arasi bir gevrimici ortamda igbirligi icinde hareket 1,2 55
edebilecektir.

Sanal iligkiler kurabilecek bu iligkileri yUrutebilecek ve sanal 6 4

bir takimda galigabileceklerdir.

Second Life platformunda ve kisisel bloglarinda original 2,5 4,5
nesne ve icerikler yaratabilecektir.

Toplumlarin refahi igin Sanal Diinyalar’'in nasil 29,4 5,5,5
kullanilabilecegini anlayacaktir.

Metaverse dersi, Dublin Teknoloji Universitesi ve Cag Universitesi isbirligi ile ortak bir ders
olarak dizenlenmektedir. Ders, avatarlar araciliiyla ¢evrimici bir sanal ortam olan Second
Life'da iglenecektir. irlanda ve Tirkiye'den katilimcilar bu ders igin ayni sanal ortamda yer
alacaklardir. Ogrenciler, ortamin nasil isledigini gdrecek ve sanal bir igerigin olusturulma
seklini degerlendireceklerdir. Bu ders ayni zamanda 6grencilere kulturel farklilik, dil engelleri,
zaman farki, teknolojik problemler gibi bircok engelle ugragirken sanal ve kdlturlerarasi bir
ortamda etkili bir ekip ¢alismasinin nasil yonetilecegini 6gretmeyi amaclamaktadir. Bu ders
ayni zamanda farkl disiplinlerden, kurumlardan ve kiltirlerden katilimcilar ve 6gretim
gorevlileri arasinda isbirligi, etkilesim, ve agd olusturma firsatlari sunmaktadir. Sanal
Dlnyalarin teknolojik bilesenleri, Sanal Dunyalarla ilgili etik ve sosyal konular bu derste
islenecektir. Béylece, bir donemlik egitimden sonra 6grenciler, Sanal Dinyalarin ginimiz
toplumundaki rolunu anlayabileceklerdir.

Ders igerikleri: (Haftalik Ders Plani)

Konu Hazirhk Ogretim Yéntem ve Teknikleri

1 Girig Dersi Ogrenciler Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma
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Metaverse, Dijital Okuryazarlik (Val ve
Sitearm)

Marshall McLuhan Sunumu

Cevrimigi Topluluklar ve lligkiler

Ekosistem Bozulmasi Hakkinda Delia
Lake’in Sunumu

Meta-Okuryazarlik, Dijital Vatandaslik,
Metaverse

Proje Sunumlari Provasi

Ara Sinav

Ara Sinav
Sanal Kimlikler

Geri Bildirim ve Dusgtinceler Oturumu

Metaverse ve sanal
dunyalar hakkinda
on bilgi edinmelidir.
Ogrenciler,
Metaverse, dijital
okuryazarlik ve sanal
diinyalar hakkinda
genel bir 6n bilgi
edinmelidir.

Ogrenciler, Marshall
McLuhan’in medya
teorileri ve iletisim
anlayigini
incelemelidir.

Medya ve teknoloiji
iliskisi Uzerine
onceden
dusunmelidir.

Ogrenciler, ¢evrimici
topluluklarin
isleyisini ve sosyal
iligkiler tizerindeki
etkilerini
arastirmalidir.

Ogrenciler,
ekosistem bozulmasi
ve ¢evresel sorunlar
hakkinda temel
bilgiler edinmelidir.
Ogrenciler, dijital
vatandaslik ve
metaverse
kavramlarini
arastirmali, sanal
kimlikler ve
¢evrimigi etik
konularina hazirlikl
olmalidir.
Ogrenciler, sunum
i¢in fikirler
gelistirmeli ve dijital
sunum araglarini
incelemelidir.

Ogrenciler, 6nceki
haftalardaki
deneyimlerini
gbzden gecirip geri

Tersine Sinif, Gorsel Materyal
Analizi

Vaka Calismasi, Grup
Tartismasi, Beyin Firtinasi

Rol Oynama, Beyin Firtinasi,
Grup Calismast

Tersine Smif, Tartisma, Ornek
Olay Incelemesi

Kiigiik grup tartigmalari, Beyin
Firtinasi

Sunum, Grup Calismasi, Geri
Bildirim

Anlatim, Vaka Analizi, Tartisma



Obje Yaratma Ipuclari
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bildirim ve
diistincelerini
hazirlamalidir.
Ogrenciler, sanal
ortamda obje

?(::(lritillil{gialni gartllsma, Soru-Cevap, Grup
ogrenmeli ve kendi aylastmi

fikirlerini

gelistirmelidir.

Cag Sanal Kampusu’'nde Surdurilebilirik | Ogrenciler,

Oturumu
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Cag Kampusi’nde Yiz yiuze Sanal

stirdiiriilebilirlik ve

ekosistem konularina | Uygulamali Calisma, Gosterim,
sanal deneyimler Grup Calismasi

iizerinden hazirlikli

olmalidir.

Ogrenciler, sanal

Gergeklik Gozllkleri Oturumu gergeklik
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Mezuniyet Partisi (Bu ders icin)
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FINAL RAPORU TESLIMi

16

17 Final Sinavi
18 Final Sinavi

Ders Kitabi:

Onerilen Kaynaklar:

teknolojilerini ve
gozlik kullanimini
onceden
incelemelidir.
Ogrenciler, ders
stiresince edinilen
deneyimleri ve
projeleri gdzden
gecirmeye hazirlikl
olmalidir.
Ogrenciler, final
raporu i¢in gerekli
materyalleri toplayip
raporlarini
tamamlamalidir.

Uygulama ve Tartisma

Uygulamali Caligsma,
Demonstrasyon, Grup Etkilesimi

Bireysel Calisma, Danismanlik,
Degerlendirme

Ders icin Kaynaklar

Dersin sorumlu 6gretim liyesinin notlari. Web sayfasi:
www.cag.edu.tr/murat-gulmez
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Dersin Olgme ve Degerlendirmesi

Etkinlikler Sayi Katki Notlar
Final Projesi ve Raporu 1 70%
Blog Yazilari ve Odevler 4 30%
AKTS Tablosu
icerik Sayi Saat Toplam

Sanal diinyada dersler 14 3 42
Ders Dis1 Calismalar 14 3 42
Proje 1 48 48
Doénem ici 6devler 1 40 40

Toplam: 172

Toplam / 30: =172/30=5.73
AKTS Kredisi: 6
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