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DERS IZLENCESI (SYLLABUS)

iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi

Dersin Kodu Dersin Adi Kredisi AKTS Degeri
ITL 314 Sanal Diinyalar 3 (3-0-3) 6
On kosul
Dersler: Yok
Dersin Dili: ingilizce Ders isleme Tarzi: Second Life
Ders_l_n Tt!ru Se¢meli / Bahar Donemi
ve Diizeyi:
Dersin Ogretim Uyesinin Unvani, Adi ve Soyadi Ders Saati Gsz:-a‘:t?:r‘ie iletigim
Dog. Dr. Murat GULMEZ | dut
John O’Connor Pazartesi GCarsamba mgulmez@cag.edu.tr
Dersin Asistani: | Ars. Gor. Beste ZORLULAR 16:00-19:00 10:00-11:00 bestezorlular@cag.edu.tr
Dersin Amaci
iligkiler

E Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenci; Program Net Katk

= Ciktilan

=

g" 1 Cevrimigci topluluklara ve sanal diinyalara erisebilecektir. 2 5

£ Kdultirler arasi bir gevrimicgi ortamda isbirligi icinde hareket

s 2 . . 1,2 55

e edebilecektir.

:8' Sanal iligkiler kurabilecek bu iligkileri ylritebilecek ve sanal bir

3 . . 6 4

= takimda calisabileceklerdir.

& . P P

5 4 Second_ Life pl_atformunda original nesne ve icerikler 25 45

la) yaratabilecektir.

5 Toplumlarin refahi icin Sanal Dunyalar’'in nasil kullanilabilecegini 294 555

Dersin igerigi:

Hafta

1 Tanigsma / Oryantasyon / Buz Kirici Etkinlik

Ogrencilerin Takimlara Ayriimasi & Proje

anlayacaktir.
Metaverse dersi, Dublin Teknoloji Universitesi ve Cag Universitesi isbirligi ile ortak bir ders olarak
dizenlenmektedir. Ders, avatarlar araciliiyla c¢evrimici bir sanal ortam olan Second Life'da
islenecektir. irlanda ve Tirkiye'den katilimcilar bu ders icin ayni sanal ortamda yer alacaklardir.
Ogrenciler, ortamin nasil isledigini gorecek ve sanal bir icerigin olusturulma seklini
degerlendireceklerdir. Bu ders ayni zamanda 6grencilere kdltirel farkhhk, dil engelleri, zaman farki,
teknolojik problemler gibi birgok engelle ugrasirken sanal ve kdltirlerarasi bir ortamda etkili bir ekip
calismasinin nasil yonetilecegini 6gretmeyi amaglamaktadir. Bu ders ayni zamanda farkli
disiplinlerden, kurumlardan ve kulturlerden katihmcilar ve o6gretim gorevlileri arasinda igbirligi,
etkilesim, ve ag olusturma firsatlari sunmaktadir. Sanal Dinyalarin teknolojik bilesenleri, Sanal
Dunyalarla ilgili etik ve sosyal konular bu derste islenecektir. Bdylece, bir ddnemlik editimden sonra
ddrenciler, Sanal Dunyalarin ginimuz toplumundaki rolind anlayabileceklerdir.

Ders igerikleri: (Haftalik Ders Plani)

Konu Hazirhik Ogretim Yéntem ve Teknikleri

Ogrenciler Metaverse
ve sanal diinyalar
hakkinda 6n bilgi

edinmelidir.

Ogrenciler programin
genel hedefleri ve
dénem boyunca

Anlatim, Soru-Cevap, Tartisma

2 Sunumu yuruttlecek challenge | Anlatim, Sunum, Tartisma
hakkinda bilgilendirme
dokimanini
incelemelidir.
3 Takim Calismasi ve Is Birligi konugmasi — Ogrenciler daha 6énce | Anlatim, Tartisma, Ornek Olay

Sitearm Madonna (veya Acuppa Tae) yer aldiklari takim incelemesi
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Mutlak Baslangic Seviyesi insa Dersi —

calismalarini ve
deneyimlerini
dusunerek derse
gelmelidir.
Ogrenciler sanal
dinyalarda temel
hareket, kamera ve
nesne etkilesimleri
hakkinda kisa bir 6n
izleme yapmalidir.
Ogrenciler teknoloji ve
toplum iligkisi Uzerine
kisa bir okuma veya
video izlemis olmalidir.
Ogrenciler dijital
ortamlarda erisilebilirlik
kavrami hakkinda
temel bilgilere sahip
olmalidir.
Ogrenciler sanal
ekosistemler ve ¢evrim
ici topluluk yapilari
hakkinda 6n arastirma
yapmalidir.

Ogrenciler gevrim igi
topluluklarda iletisim
ve etkilesim bigimleri
hakkinda
dustnmelidir.
Ogrenciler dijital
vatandaslik ve bilgi
okuryazarligi
kavramlarina dair kisa
bir metin okumalidir.
Ogrenciler dijital kimlik
ve temsil kavramlari
Uzerine dusunmelidir.
Ogrenciler proje
sunum taslaklarini
tamamlamig olmalidir.
Ogrenciler ekip
projelerini ve sunum
materyallerini
tamamlamis olmalidir.
Ogrenciler dénem
boyunca edindikleri
deneyimleri ve
o6grenme ciktilari
Uzerine dusinmelidir.
Ogrenciler projelerini
ve suregteki katkilarini
gbzden gegirmis
olmaldir.

Ders igin Kaynaklar

4 Builders Brewery

5 Cekicten Piksele: Toplum ve Teknoloji
konusmasi — Acuppa Tae
Erisilebilirlik ipuglari — Gentle Heron / Happy

6 . i
Hippo Building

7 Ekosistemler Nerede Coker: Abyss
Observatory saha ziyareti — Delia Lake

8 Ara Sinav

9 Ara Sinav

10 Cevrim ici Topluluklar ve iligkiler: Virtual
Ability saha ziyareti — Gentle Heron

11 Metal Okuryazarlik ve Dijital Vatandaslik —
Saha Ziyareti (Community Virtual Library)

12 Niyetle Kimlik (Identity with Intent) — Sitearm
Madonna / Acuppa Tae

13 Ogrenci sunumlari deneme provasi

14 Ogrenciler tarafindan Takim Projesi
Sunumlari

15 Degerlendirme & Geri Bildirim Oturumu

16 Ogrenci Micadelesi Odil Téreni

17 Final Sinavi

18 Final Sinavi

Ders Kitabu:

gulmez

Uygulamali Ogretim, Gdsterip
Yaptirma, Bireysel Calisma

Anlatim, Tartisma, Soru-Cevap

Anlatim, Ornek inceleme, Tartisma

Saha Gezisi (Sanal), Gézlem,
Tartisma

Saha Gezisi (Sanal), inceleme,
Soru-Cevap

Anlatim, inceleme, Tartisma

Anlatim, Tartisma

Sunum, Geri Bildirim

Sunum, Tartisma, Degerlendirme

Tartisma, Yansitici Degerlendirme,
Soru-Cevap

Sunum, Degerlendirme, Kutlama
Etkinligi

Dersin sorumlu 6gretim tGyesinin notlari. Web sayfasi: www.cag.edu.tr/murat-


http://www.cag.edu.tr/murat-gulmez
http://www.cag.edu.tr/murat-gulmez

Onerilen Kaynaklar:

Etkinlikler
Odevler

Final Projesi ve Raporu
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Dersin Olgme ve Degerlendirmesi

Sayi Katki Notlar
4 %30
1 %70

AKTS Tablosu

icerik Say Saat Toplam
Sanal Dinyada Dersler 14 3 42
Ders Dis1 Calismalar 14 3 42
Odevler 1 48 48
Proje 1 40 40
Toplam: 172
Toplam / 30: 172/30=5.73

AKTS Kredisi: 6
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Gecmis Donem Basarilar

2,5

15

0,5

2025-2026 Guz Yariyih

OFR, NWbMOUUIO N O

2024-2025 Guz Yariyih

NA FF FD DD DC CC CB BB BA AA NA FF FD DD DC CC CB BB BA AA

2024-2025 Bahar Yariyili

N

[EEN

2023-2024 Guiz Yariyil

NA FF FD DD DC CC CB BB BA AA NA FF FD DD DC CC CB BB BA AA

2,5

15

[Eny

0,

)]

2023-2024 Bahar Yariyil

NA FF FD DD DC CC CB BB BA AA




@

CAG UNIVERSITESI

CAG UNIVERSITY

ITL 314 SANAL DUNYALAR PROJESI DEGERLENDIRME RUBRIGI

Ogrenci Numarasi

Ogrenci Adi/Soyadi

1. Format ve Bilimsel
Kaynak Kullanimi

Birgok referans, hakemli
olmayan veya profesyonel
olmayan kaynaklardan
alinmis ve glvenilirlikten
yoksundur. Formatlama ile
ilgili ciddi hatalar projenin
okunmasini zorlastirir,
ornegin tutarsiz yazi tipleri,
kot organizasyon veya
eksik basliklar.

Genellikle profesyonel ve
gUvenilir kaynaklar
kullaniimigtir; alintilar

genellikle acik ve dogrudur.

Formatlama, ¢gogu bdlimde

uygun sekilde uygulanmistir,
ancak kuguk tutarsizliklar (6r.

dlzensiz araliklar, yanhsg
alintilar veya gorsellerin
formatlanmasinda hatalar)
mevcuttur.

Profesyonel ve glvenilir
kaynaklardan gugli kanitlar
sunulmustur; alintilar net,
dogru ve uygun sekilde
formatlanmistir. Genel
formatlama tutarl, gorsel
acgidan dogru ve kullanim sekli
projenin okunabilirligini
artirmaktadir. Bu, basliklarin,
hizalamalarin, araliklarin ve
gorsellerin dogru sekilde
kullanimini igerir.

) Performans Degerlendirme Puan
Kriterler - :
Yetersiz Yeterli Basarili
0-3 4-6 7-10

2. Takim Galismasi

0-5

6-12

13-20

Grup uyeleri arasinda etkili
bir is birligi saglanamamis ve
g6rev dagilimi dogru bir
sekilde planlanamamistir.
Cogu Uye projeye sinirli katki
saglamistir.

Grup uyeleri arasinda is

birligi genellikle saglanmistir.
Gorev dagihmi adildir, ancak

bazi eksiklikler vardir. Cogu
Uye projeye yeterli katki
saglamistir.

Grup uyeleri arasinda giglu
bir is birligi acik¢a
gorilmektedir. Gorev dagilimi
adil ve etkilidir. Tim Gyeler
projeye anlaml katkilar
saglamistir.

3. Igerik ve
Surdiirilebilir
Kalkinma Hedefleri
Kullanimi

0-5

6-12

13-20

icerik net bir sekilde ifade
edilmemis veya ana
unsurlari belirgin degildir.
Proje bilgileri kéti organize
edilmis, yluzeysel olarak ele
alinmig veya eksik ve yanlis
bilgiler icermektedir.
Sardurilebilirlik hedefleri ya
ele alinmamis ya da
yuzeysel olarak belirtilmistir.
Proje, bu hedeflerle uyum
veya katki saglamamaktadir.

icerik ve ana unsurlari

yeterince tanimlanmis ve ilgili

bilgiler toplanmistir. Bilgiler
genel olarak tutarli ve
yeterlidir, ancak kiglk
eksiklikler veya
uygunsuzluklar goérulebilir.
Sardurilebilirlik hedefleri ele
alinmis, ancak entegrasyon
tam olarak gelismemisgtir.

icerik net bir sekilde
tanimlanmis ve ana unsurlari
ayrintili olarak incelenmistir.
Bilgiler dogru ve etkili bir
sekilde analiz edilmisgtir.
Sirdurdlebilirlik hedefleri
projeye guclu ve net bir
sekilde entegre edilmigtir, bu
hedeflerin 6nemi vurgulanarak
katkilar anlamli bir sekilde

sunulmustur.

4. Organizasyon

0-5

6-12

13-20

Organizasyon yetersizdir ve
okuyucunun ilgisini
surdirmek zordur. Proje
dlzensiz bir yapidadir.

Organizasyon genellikle
dizenlidir ve okuyucunun
ilgisini cekmeyi
basarmaktadir, ancak bazi
eksiklikler veya karisikliklar
olabilir.

Organizasyon etkileyicidir ve
okuyucunun ilgisini bagtan
sona surdurmektedir. Proje

net bir yapi ve akicilik
sunmaktadir.

5. Sunum

0-3

4-6

7-10

Sunum acik ve dizenli degil;
yeterli destekleyici materyal
(grafikler, gorseller vb.)
icermiyor.

Sunum ¢ogunlukla agik ve
dizenli, ancak gorseller veya
destekleyici materyaller yetersiz.

Sunum aglk, ilgi ¢ekici
ve iyi organize edilmis
olup destekleyici
gorseller etkili bir
sekilde kullaniimistir.
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6. Amag ve
Islevsellik

0-5

6-12

13-20

Proje ¢iktilari belirtilen amagla
uyumlu degildir veya sirket i¢in
anlamli bir fayda
saglamamaktadir. Islevsellik
belirsizdir veya minimum
diizeydedir ve sirketin
hedefleriyle sinirl bir baglanti
kurmaktadir.

Proje ¢iktilar1 belirtilen amagla
kismen uyumludur ve sirket igin
orta diizeyde fayda
saglamaktadir. Islevsellik bir
o6lgtide yararlidir ve
stirdiiriilebilirlik hedeflerini ele
almaktadir, ancak etkisi
sturhidir.

Proje ¢iktilar belirtilen amagla
giiclii bir uyum gostermekte ve
sirkete 6nemli bir deger
katmaktadir. Islevsellik son
derece etkilidir, 6zellikle
stirdiiriilebilirlik ve yenilikgilik
alaninda sirketin hedeflerine net
ve anlaml katkilar
saglamaktadir.




