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	Kodu
	Dersin Adı
	Kredisi
	AKTS

	ÇGP224
ANNE ve ÇOCUK BESLENMESİ


	Oyun Tasarımı
	(2-0)2
	5

	Önkoşul Dersler
	Yok

	Dersin Dili
	Türkçe  
	Ders İşleme Tarzı 
	Yüz Yüze

	Dersin Türü /Düzeyi
	A.S./ Ön Lisans/ 1.Yıl/ Bahar Dönemi

	Öğretim Üyeleri
	Öğr. Gör.: Neriman BESLEM
	Ders Saati

2
	Görüşme Saatleri
	İletişim

nbeslem@cag.edu.tr                                                                                                                                                                                                                                                                          

	Dersin Koordinatörü
	Öğr. Gör.: Neriman BESLEM
	
	
	

	Dersin Amacı
	Oyunun tanımı, tarihçesi, insan yaşamındaki yeri ve önemi, oyun kuramları, oyun türleri, oyunun çocuğun gelişimi üzerindeki etkisi, okul öncesi eğitim kurumlarında oyunun planlanması ve uygulanması, özel gereksinimli çocuklarda oyunun önemi, oyun materyallerinin özellikleri, oyun tasarımı ve geliştirilmesi ile ilgili yeterlilikler kazandırmaktır.

	Ders Öğrenme Çıktıları
	
	Dersi başarıyla tamamlayan bir öğrenci;
	İlişkiler

	
	
	
	Prog. Çıktıları
	Net Katkı

	
	1
	Oyunun tanımını ve tarihçesini açıklayabilir.
	1,2
	    5

	
	2
	Oyunun önemini ve çocuğun gelişimi üzerindeki etkisini açıklayabilir.

	3,4
	    5

	
	3
	Oyun kuramlarını tartışabilir.
	5
	    5

	
	4

	Oyun türlerini söyler ve örneklendirir.
	            6,7
	    5

	
	5
	Okul Öncesi Eğitim ortamlarında oyunu planlama ve uygulama becerisi kazanır.
	8,9
	    5

	
	6
	Özel eğitime gereksinim duyan öğrenciler için oyunun yerini ve önemini açıklayabilir.
	          10
	    5

	
	7
	Oyun materyallerinin özellikleri söyler, oyun materyallerinin geliştirilmesi ile ilgili beceri kazanır.
	11,12
	    5

	
	8
	Oyun tasarımı ile ilgili deneyim kazanır.
	12,13,14,
	    5

	Dersin Tanımı: Çocuk gelişimi alanında ön lisans eğitimi alan bireylere, çocuk eğitiminde oyunun yeri, önemi, oyun ve oyuncakların özellikleri gibi konularda doğru bilgiler vererek, okul öncesi çocuklarının yaratıcı, özgüvenli, temel becerileri almış ve gelişmeye açık şekilde büyüme ve gelişmelerini destekleme gibi konularda eğitmek, çocuklara yönelik oyun tasarımı yapabilme hedef ve hizmet bilincinin geliştirildiği bir derstir.

	Ders İçerikleri:( Haftalık Ders Planı)

	Hafta
	Konu 
	Hazırlık
	Öğrenme Aktiviteleri ve Öğretim Metotları

	1
	1. Dersin amacı ve içeriği, Oyunun tanımı, önemi.
	  Bölüm 1
	Açıklama- Soru-Cevap

	2
	2. Oyunun tarihsel içeriği, 
	          Bölüm. 2
	Açıklama-Tartışma

	3
	3. Oyun ve oyuncakların çocuğun bilişsel, duygusal/duyuşsal, gelişimi üzerindeki etkisi,
	          Bölüm. 3
	Açıklama-Tartışma-Soru-Cevap

	4
	4. Oyun ve oyuncakların çocuğun psikomotor/fiziksel,sosyal ve dil gelişimi üzerindeki etkisi,
	          Bölüm. 4
	Açıklama-Tartışma-Soru-Cevap

	5
	5.Oyun kuramları, 
	          Bölüm. 5
	Açıklama-Tartışma-Soru-cevap

	6
	6.Çocuğun gelişimine bağlı oyun çeşitleri,
	  Bölüm. 6
	Açıklama-Tartışma-Soru-cevap

	7
	7.Oyun alanı, materyal ve oyuncaklar,
	          Bölüm.7
	

	8
	8.Okul Öncesi Eğitim ortamlarında oyunu planlama ve uygulama.
	          Bölüm.8 
	Açıklama-Tartışma-Soru-Cevap

	9
	9. Çocukların oyun Oynama Hakkına Yönelik Ulusal ve Uluslararası Sosyal Politikalar
	Bölüm.9
	Açıklama-Tartışma- soru-cevap-

	10-11
	      VİZE
	
	Açıklama-Tartışma-Soru-cevap

	12
	10. Özel eğitime gereksinim duyan öğrenciler için oyunun yeri ve önemi,      
	   Bölüm. 10
	Açıklama-Soru-Cevap- Tartışma

	13
	11. Oyun materyalleri ve özellikleri,
	  Bölüm. 11
	

	14
	12. Oyun tasarımı ve uygulama,
	  Bölüm. 12
	Açıklama-Örnekleme-Soru-Cevap

	15
	13. Oyun tasarımı ve uygulama,
	   Bölüm. 13
	Açıklama- Uygulama

	16
	14. Oyun tasarımı ve uygulama,
	   Bölüm. 14 
	Açıklama- Uygulama

	
	
	
	

	
	FİNAL SINAVI
	
	

	KAYNAKLAR

	Ders Kitabı
	1. Oyunla Renklendir Hayatı/ Editör: Prof. Dr. Sinan AYAN, Vizetek yay.
2. Okul Öncesi Eğitimde Oyun/Editör: Prof. Dr.Ayşe Belgin AKSOY- Hedef yay.

	Önerilen Kaynaklar
	

	İnternet sitesi
	

	Materyal Paylaşımı
	Sunum, slayt  ve yazılı dökümanlar

	ÖLÇME ve DEĞERLENDİRME

	Etkinlikler
	Sayı
	Katkı
	Notlar 

	Ara Sınav
	1
	30%
	

	Ödev
	1
	20%
	Toplam

	Uygulama
	
	
	

	Proje
	
	
	Toplam

	Sınıf içi çalışma, sunum
	
	
	

	Diğerleri
	
	
	

	Yıl İçinin Başarıya Oranı
	
	50%
	

	Finalin Başarıya Oranı
	1
	50%
	

	AKTS TABLOSU

	İçerik
	Sayı
	Saat
	Toplam

	Ders Süresi
	14
	2
	28

	Sınıf Dışı Ders Çalışma
	14
	3
	42

	Ödevler
	1
	15
	15

	Grup Çalışması
	10
	1
	10

	Sunum
	10
	1
	10

	Ara Sınav
	1
	15
	15

	Ödev
	1
	15
	15

	Final Sınavı
	1
	15
	15

	Toplam

Toplam / 30

AKTS Kredisi
	150

	
	=150/30=5

	
	5

	GEÇMİŞ DÖNEM BAŞARILARI

	


