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Dersin Kodu Dersin Adi Kredisi AKTS Degeri
CGP 224 OYUN TASARIMI 2-0-2 5
On kO§I'.I| Yok
Dersler:
Dersin Dili: Tarkce Ders isleme Tarz: Yuz ylze
Dersll.n Tu_ru Zorunlu / Bahar Dénemi/ On Lisans
ve Duzey_l_. ;
Dersin Ogretim Uyesinin Unvani, Adi ve Ders Saati Gorugm_e iletigim
Soyadi Saatleri
OgJr.Gér. Hilya CEYLAN hceylan@cag.edu.tr
Dersin

Koordinatori

Dersin Amaci: Oyunun tanimi, tarihgesi, insan yagamindaki yeri ve 6nemi, oyun kuramlari, oyun
tiirleri, oyunun ¢ocugun gelisimi lizerindeki etkisi, okul 6ncesi egitim kurumlarinda oyunun
planlanmasi ve uygulanmasi, 6zel gereksinimli gocuklarda oyunun 6nemi, oyun materyallerinin
ozellikleri, oyun tasarimi ve gelistirilmesi ile ilgili yeterlilikler kazandirmaktir.

lligkiler
Bu dersi basariyla tamamlayan dgrenci;
Program Net Katki
Ciktilan
= 1 Oyunun tanimini ve tarihgesini aciklayabilir. 1,2 5
©
= Oyunun ©6nemini ve c¢ocugun gelisimi Uzerindeki etkisini
> 2 | agiklayabilir. 3,4 5
()
g 3 Oyun kuramlarini tartigabilir. 5 5
o
O 4 Oyun tirlerini séyler ve érneklendirir. 6,7 5
‘O .
£ 5 Okul Oncesi Egitim ortamlarinda oyunu planlama ve 8,9 5
o uygulama becerisi kazanir.
[«}] = g L. o . . . ..
o 6 Ozel egitime gereksinim duyan 6grenciler igin oyunun yerini 10 5
ve 6nemini agiklayabilir.
- Oyun materyallerinin 6zellikleri sdyler, oyun materyallerinin 11,12 5
geligtirilmesi ile ilgili beceri kazanir.
8 Oyun tasarimi ile ilgili deneyim kazanir. 12,13,14, 5
Cocuk gelisimi alaninda 6n lisans egitimi alan bireylere, gcocuk egitiminde oyunun yeri,
. onemi, oyun ve oyuncaklarin ézellikleri gibi konularda dogru bilgiler vererek, okul dncesi
Dersin
icerigi: cocuklarinin yaratici, 6zguvenli, temel becerileri almis ve gelismeye acik sekilde bluyume ve
gengr: gelismelerini destekleme gibi konularda egitmek, ¢cocuklara yonelik oyun tasarimi yapabilme
hedef ve hizmet bilincinin gelistirildigi bir derstir.
Ders igerikleri: (Haftalik Ders Plani)
Hafta Konu Hazirhik Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Dersin amaci ve igerigi, Oyunun Bolim 1 Cocukken hangi oyunlari
1 tanimi, 6nemi. oynuyorduk ile ilgili beyin
firtinasi- agiklama
Oyunun tarihsel icerigi, Bolim 2 Oyunun tarihsel yapisina
2 iliskin sinif i¢i tartigma ve

bilgi aligverisi
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Oyun ve oyuncaklarin gocugun Bolim. 3 Ogrencilerin oyun
bilissel, duygusal / duyussal, geligimi oynadiklarinda hissettikleri
3 Uzerindeki etkisi, duygular sinifta paylasimi ve
konunun goérsel sunumlarla
aciklanmasi
Oyun ve oyuncaklarin cocugun Bolim. 4 .. A -
4 psikomotor / fiziksel, sosyal ve dil Gorsel sunum, bilgi aligverisi
e U ve anlatim
gelisimi Gzerindeki etkisi,
Bolum. 5 Kuramlarin agiklanmasi ve
5
Oyun kuramlari, tartisiimasi
Bolim. 6 . .
6 Cocugun gelisimine bagli oyun Beyin flrtlpa_5|:Hang| oyunlar
e cocuk geligsimi destekler
cesitleri,
Bolim 7 Oyun i¢in gerekli 6gelerin
7
Oyun alani, materyal ve oyuncaklar, tartisiimasi
8 ARA SINAV
9 ARA SINAV
10 Okul Oncesi Egitim ortamlarinda Bolim. 8 Oyun planlama kurallarinin
oyunu planlama ve uygulama. anlatimi ve bir oyun planlama
Cocuklarin oyun Oynama Hakkina Bu konudaki é&renci
11 | Yénelik Ulusal ve Uluslararasi B&lim 9 axti og
" farkindaliginin olusturulmasi
Sosyal Politikalar
12 _(_)vzel 99'“”.‘9. GRS d.uyar] . Bolum 10 Sunum-Anlatim ve tartisma
ddrenciler i¢in oyunun yeri ve 6nemi,
13 Oyun materyalleri ve 6zellikleri, Bolim 11 Oyun materyallerinin
tanitiimasi
14 Oyun tasarimi ve uygulama, Bolim 12 Oyun tasarlama yontemleri ve
uygulama
15 | Oyun tasarimi ve uygulama, Bolum 13 Oyun tasarlama ve uygulama
16 Oyun tasarimi ve uygulama, Bolim 14 Oyun tasarlama ve uygulama
17 FINAL SINAVI
18 FINAL SINAVI
Ders igin Kaynaklar
1.0yunla Renklendir Hayati/ Editor: Prof. Dr. Sinan AYAN, Vizetek yay.
Ders Kitabiu: 2.0kul Oncesi Egitimde Oyun/Editor: Prof. Dr. Ayse Belgin AKSOY- Hedef

Onerilen Kaynaklar:

yay.
Sunum, slayt ve yazili dokiimanlar

Dersin Olgme ve Degerlendirmesi

Etkinlikler Sayi Katki Notlar
Ara Sinav 1 %30 Yazili Sinav
Proje
Odev 1 %20 Bireysel ¢alismalar
Sunum
Portfolyo
Final 1 %50 Yazili Sinav

AKTS Tablosu

icerik Sayi Saat Toplam
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Ders suresi 14 2 28
Sinif Digi Calisma 14 3 42
Odevler 1 20 20
Sunum
Proje
Ara Slrlav (Ara Sinav Siresi + Ara Sinav 1 o5 o5
Hazirhigr)
Final Sinavi (Final Sinavi Suresi + Final

9 35 35
Sinavi Hazirhigr)

Toplam: 150
Toplam / 30: 150/30=5,0=5
AKTS Kredisi: 5

Gecmis Donem Basarilari
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