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lliskiler
Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenci;
Program Net Katki
Ciktilari
= 1 Ogrenciler, yeni teknolojilerin temel kavramlarini ve isletme 3
S : : e 45 5,4
e ile toplumdaki uygulamalarini agiklayabilir.
x Ogrenciler, meta ¢aginda pazarlamada nesiller arasi farklari
2 . o 7,9 4,5
o analiz edebilir.
g Ogrenciler, meta pazarlamadaki bes mikro trendi
= 3 - o o 7, 9 4,5
S tanimlayabilir ve degerlendirebilir.
) Ogrenciler, isletmeler agisindan fiziksel ve sanal dinyalarin
0 4 N o 2,57 4,54
entegrasyonunu degerlendirebilir.
% 5 Ogrenciler, modern isletmeler icin bes temel yeni teknolojiyi 2 5 5 4
o inceleyebilir. ’ ’
Q Ogrenciler, artirilmis gergeklik (AR), metaverse ve ¢ok duyulu
6 . . - 2,5 5,4
sarmalayici deneyimleri uygulamali senaryolarda kullanabilir.
Ogrenciler, insan-makine etkilesimlerini analiz edebilir ve
7 gelecekteki is uygulamalari Gzerindeki etkilerini 59 4,5
degerlendirebilir.
Ogrenciler, proje 6nerileri gelistirebilir, sunabilir ve yeni
8 teknolojilerle ilgili elestirel disunme ile analitik becerilerini 1,5,6,9 54,55
gOsterebilir.
Bu ders, 6grencilerin yeni teknolojilerin igletmeler, pazarlama stratejileri ve toplumsal
Dersin dondsum Uzerindeki etkilerini anlamalarini  amaglamaktadir. Genisletiimis gergeklik,
Icerigi: metaverse, ¢ok duyulu deneyimler ve insan—makine etkilesimleri gibi konular ele alinarak,
ogrencilerin gelecegin is dinyasina yonelik bilgi ve beceriler kazanmalari hedeflenmektedir.
Ders igerikleri: (Haftalik Ders Plani)
Hafta Konu Hazirhk Ogretim Yéntem ve Teknikleri
Tanisma ve derse iliskin beklentilerin Qe Gl Klguk grup
amaglarini ve . .
1 paylasiimasi v . .| tartismalari, beklenti haritasi
o6grenme hedeflerini
olusturma

incelemeli; kendi
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Yeni Teknolojilere Girig

Meta Pazarlama Caginda Jenerasyonlar

Meta Pazarlamada Bes Mikro Trend

isletmeler Agisinda Fiziksel ve Sanal
Dunyalarin Entegrasyonu

isletmelerde Bes Temel Yeni Teknoloji

Yeni Teknolojiler Proje Hazirlig

Ara Sinav

Ara Sinav

Genigsletilmis Gergeklik

Metaverse

akademik
beklentilerini
belirleyip
paylasmaya hazir
olmalidir.
Ogrenciler, glincel
yeni teknolojilere
iliskin temel
kavramlar hakkinda
6n okuma yapmali
ve ornekler not
etmelidir.
Ogrenciler, kusak
farkliliklarini ve bu
farkliliklarin
pazarlamadaki
etkilerini
arastirmaldir.
Ogrenciler, meta
pazarlamadaki bes
mikro trend Uzerine
guncel akademik
makale ve raporlari
incelemelidir.
Ogrenciler,
isletmelerin fiziksel
ve sanal dunyalari
nasil
butunlestirdigine dair
ornek uygulamalari
arastirmaldir.
Ogrenciler,
isletmelerde
kullanilan bes temel
yeni teknolojiyi
arastirmall ve sektor
bazli 6rnekler
hazirlamalidir.
Ogrenciler, proje
konularini
belirlemeli, arastirma
sorulari olusturmal
ve on taslak hazirhgi
yapmaldir.

Ogrenciler, artiriimis
ve sanal gerceklik
kavramlarini
arastirmali, gincel
kullanim alanlarini
incelemelidir.
Ogrenciler,
metaverse’lin temel
ozelliklerini,
isletmeler igin firsat
ve risklerini
arastirmaldir.

Kavram Haritalari ve Beyin
Firtinasi

Kulguk grup deneysel etkinlik ve
zihin haritasi olusturma

Deneyim paylasim oturumu,
Ters yuz sinif

Ters yuz sinif ve Rol oynama

Klguk grup vaka ¢o6zimu ve
problem ¢ézme

SWOT ve PESTEL Analizi

Kucguk grup deneysel etkinlik ve
zihin haritasi olusturma

Kavram haritalari, vaka
¢dzlimleme, tartisma
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Ogrenciler, goklu
duyulara hitap eden
deneyimlerin
pazarlama ve
musteri iliskilerindeki
rolind incelemelidir.
Ogrenciler, insan-
makine etkilesimi ile
ilgili akademik
makaleleri ve
uygulama érneklerini
onceden okumalidir.
Ogrenciler,
gelecekteki kusaklar
icin ortaya
cikabilecek yeni
teknoloji trendlerini
arastirmahdir.
Ogrenciler tim ders
notlarini gézden
gecirmeli ve
kavramlar arasinda
baglanti kurmalidir.
Ogrenciler sinav
pratigi icin 6nceki
konulari tekrar etmeli
ve drnek sorular
¢6zmelidir.

Ders igin Kaynaklar

12 Cok Duyulu Sarmalayici Deneyimler
13 | insan-Makine Etkilesimleri
14 Gelecek Nesiller igin Yeni Teknolojiler
15 Genel Tekrar
16 Socrative ile deneme sinavi
17 Final Sinavi
18 Final Sinavi
Ders Kitabu:

Onerilen Kaynaklar:

Deneyim paylasim oturumu,
beyin firtinasi

Ters yuz sinif ve Vaka Analizi

Ters yuz sinif ve Rol oynama

Zihin Haritas! ve problem ¢ézme

Beyin Firtinasi, Soru-Cevap ve
Tartisma

Philip Kotler, Hermawan Kartajaya, lwan Setiawan, Marketing 6.0: The
Future Is Immersive (2023), Wiley.

Hollensen, S., Kotler, P., & Opresnik, M. O. (2023). Metaverse—the new

marketing universe. Journal of business strategy, 44(3), 119-125.
Gller, G., & Zeren, D. (2024). Metaverse: Ulusal yazinin bibliyometrik

analizi. Akademik Hassasiyetler, 11(24), 599-623.
Dersin Olgme ve Degerlendirmesi

Notlar

Proje raporlarinizda yapay zeka (Al) kullanimi
%20yi, benzesim/plagiarizm orani ise %30’u

Etkinlikler Sayi Katki

Proje 1 %40
gecmemelidir.
Final 1 %60
AKTS Tablosu
icerik Sayi Saat

Ders suresi 14 3
Sinif Disi1 Calisma 14 6
Proje 1 30
Final Sinavi (Final Sinavi Suresi + Final 1 30

Sinavi Hazirhgr)

Toplam
42
84
30
30

Toplam: 186
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Toplam / 30:

6,2

AKTS Kredisi:
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2023-2024 Guz Yariyih

ITL 305 isletmeler igin Yeni Teknolojiler

2022-2023 Bahar Yaryili
ITL 305 Isletmeler Igin Yeni Teknolojiler
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